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i i NOVEDADES!! 

Recientemente introducidas en nuestro extenso catalogo de mas 
de 200 titulos de actualidad, Pidalas a su distributor habitual o 
directamente a nosotros, con pago por talon o contrareembolso. 


TITULO 

* * SPECTRUM * * 

KOKOTONI WTLF 
AIR WOLF 
FALL GUV 
CYCLONE 
flRAXX BUJFF 
JASPER 

TRANS EUROPE RALLY 
CAPITALES DEL MUNDO 


CASA DE SOFTWARE REFERENDA PV.P 


ELITE 

ELITE . 

ELfTE 
VORTEX 
MICROMEGA 
MICROMEGA 
ABC SOFT 
ABC SOFT 


EL001. 1495 

ELOO? , t695 

EL 003 1695 

VS002 159S 

QTC728 1695 

OTC729 1695 

ABCGOt .. 1495 

0.006 1495 


• * COMMODORE 04 * * 

KOKOTONI WILF 

BIG BEN 

FRONT LINE 

BREAK FEVER 

BIG TOP BARNEY 

JINN GENIE 

POSTER PASTER 

FARAON . 


* * OHIO ATMOS * * 

FARAON ..I... J 

Cl E NCI AS NATURAl.ES 


TRANS EUROPE RALLY 


ELfTE... EHOt., 
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INTERCEPTOR ©116 

INTERCEPTOR ISM 7 
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TASK SET TS006 

ABC SOFT CAR101 


ABC SDH .CAR301 

ABC SDR ... CAR302 


ABC SOFT . .... ABC-101 


HEM 




ADVANCED 


HEROES OF KARN .. INTERCEPTOR ...... ,. <3602 

JEWELS OF BABYLON INTERCEPTOR _.... <$603 

MESSAGE FROM ANDROMEDA INTERCEPTOR ISS04 

FOREST AT WORLD END INTERCEPTOR ISG05 


* * SPECTRA VIDEO * * 

TRANS EUROPE RALLY 


ABC SCR , ,. .... ABC201 
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MICROPANORAMA 


TRUCOS. La sentencia emgmatiga fen quilar la lined O Acerca de los grilicos 

PROGRAM AS MICROHOBBY. «*•«“«« f"™™* 

en tres dimensioned 

NUEVO. Comen tamos en e$te rgjmero un inieresame progwna sodre Espmaje Industrial 


BASIC. lotto sobee k» dates de un programs. 


PROGRAMAS DE LECTURES. Star Crash Us ratas asesmas. El gusano 

comiton. 


ANAUSIS 


Balance de los mefoms juegos depertivos pen el Spectrum. 


SOFTWARE. Segunda parte del articuta sobre *Gtificos en Mwnwiio«. 


CONSULTORIO. 


OCASION. 


PREMIADOS HOBBYSUERTE 


ESTA SEMANA 

Hasta la hora de rierre, esta ha sido la rdadon de premiados en cl gran concurso 
HOBBY-SUERTE que ha llegado a nuestra redaccidn: 


FEDERICO GdCOtCHEA REZO JORGE BERTQUN MASIP MIGUEL SANCHEZ SANCHEZ 

Tarawa de la Rema Obfedo) Barcelona Tampiltos (Malaga; 

Un Joystick con su interface Cinta de programs Onia de programas 


MIGUEL BAJO ISALT 
Barcelona 

Un Joystick 00 n so interface 
JOSE UUIS MARTINEZ TABAR 
Madrid 

Suscripefcn a Miaohobby semanat 

JOSE LUIS CAMARA ALBEROLA 
Valencia 

Suscripcidn a Microbobby semanai. 
JAVIER DOMINGO RUBl 
Barcelona 

SuscripciOn a Mierobobby semanal. 
JUAN & MUNCHO LAJOflCA 
Misiaia (Valencia] 

SuscnpciOfl a Micnobobby semanat. 

OfllOL OUCH ROS 
Barcelona 

Cinta de programas. 

JOSE DANIEL ZAMORA VI ft AS 
Palencia 

Cmta de programas 

RAfiLO ALONSO TOGAS 
Madrid 

Cima de programas 

JUAN MERINO MSCUAL 
Uucjw (felma de Mallorca) 

Cmta de programs 
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15 ZX MICROFIRM 

Sc ha cclebrado rccicntcmcntc la IS ZX Microfcria, 
cn d Alexandra Palate Wood Green, de I otubes, La fc- 
ria reunib, una vc/ mas, a I;ls princi pales empresas quo 
tntbajan alrcdedor del Spectrum, y cn esta oeasidn, tam- 
bieii a las del QL. 

Microhobby csttivo alii, y fue lesiigo do except ion de 
la enurmc expectation que despicria cn esie pais todo 
lo qne tenga que ver eon I os orde Had ores Sinclair, hasta 
el punto de que el publico fue capa/ dc soportar esioi- 
eamente las bajas temperatures y el frio neinantc, con 
tal de poder asistir a este popular simpotivm, que cada 
dos meses, sc convierte en noticia dc actualidad. 

Alii, est uvjeron cm re or ms importantes: Hisoft. eon 
sus com pi (adores, DK’Tronics. Romani ic Robot, Fantasy, 
Kemps ton, AQF y. por supuesto, Sinclair. 

El QL ha icnido, como era logieo, un lugar impor¬ 
tant e y sc han present ado los prime ros paquetes de Soft¬ 
ware tic a plicae ion para estc ordenador, Cabe desiacar 
cn estc aspccto d BCPL, Rascal, Micro APL, LISP > 
FORTH ademas del Etmainblador y desentsamblador. 

iUmbien cstuvo presenic en esia Microfcria cl vehicu- 
to de Sinclair, cl C5, que fue una gran uiraccibn. 



Oira dc las grandes sospresa* que pudimos content* 
plar fue un programa para erear graficos, realizado pa¬ 
ra el QL, lo que dota a estc ordenador dc una* mayores 
dimensions en este campo. 

Adcmas de estos productos, hubo otros que presen* 
taron las divetsas compailia* expositors, como cl 
«Mandy» de Ok' Ironies, El «Demon», moden de Dea¬ 
ler Deals, todavia no disponiblc para el Spectrum, o d 
Monitor monocromo con pamalla antirelleciante de ta 
casa Hantarcx, para QL. 


CON MUSKA DE PAUL MtCARTNEY 



Recientemente ha apareci- 
do en el Reino Unido un pro- 
grama basado en una conoci- 
da peiicula. que ha $ido estre- 
natja hace muy poco en nues- 
tro pais. $e trata del film 
Broad Street, una pelicuia de 
Raul McCartney para la 20 
Century Fox, 

Es. ali parecer. una his tori a 
de aventuras y misterlo. que 
ha sido adaptada por la casa 
Mind Games para haeer un 
fuego de ordenador. En este 
casa, el programa esta dispo- 
nible para el Comodore, pare 
esperamos que pronto aparez- 
ca una version para el Spec¬ 
trum. 

La musica, como es Ibgico 
es del ex-beatle Raul McCart¬ 
ney, lo que dota ai programa 
de un interes especial para to- 
dos aquellos seguidores de 
los Beatles, que estamos se 
guros acogeran gustosos es¬ 
ta original idea. 


ULTIMATE SACA 
| EL «AUEN 8» 

El pasado did 10 saliA en inglaierra uno de los 
program*! mis esperados en bs illlimos meses. 
t para el Spectrum 

5e tTdld del Alien 8. el ultimo programs de la 
compaflia Ultimate, que viene precedido de una 
gran campafta pubbrilana t de una aureola de 
I popularidad sin precedent? 



Ultimate, ha venido eteirvdose en io$ uliamos 
atVos un prestigio que La ha converlido er la mis 
popular de las rasas de Software inglesas. 
recordemos si no, Underwulde. Sabre Wult o 
Knight Lore. 

EJ iuego esii basado en la pefcula del mismo 
tfiulo. Aten el Octavo Pasajeto 
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LI BROS 


spectrum pomm 

En ung reden re enkevisro qua se tiocib o Sir Clive Sinclair, en tnglate- 
rra. sai'aba la noticia: esta previsto para el afio 1986 sacor oi mercapo 
un Spectrum portotil 

SegOn parece, se estq trabafondo en Metalab, en una portfolio pia¬ 
no para este nuevo Spectrum. Sinclair opine queers ©stdn en ei buen 
cantina para conseguirlo. y qua ademdi. ef lututo oe ios ordenodores 
esta en las mpquiras ponotiies 

Los planes de la compartia en esie ser’rcfa se basan en el mismo di- 
se6o que el Spectrum, un prooesador Z 80, con Software del Spectrum, 
que ademas. exist® la posibitidad de que pueda usar Microdrive Has¬ 



te oqui todo es iguol que en el Sped rum; sin embargo, donde empre- 
zan las drier encias real men te es en la panialto piano y en la memoria. 
yo que llevara. casi con loda seguridad, M K de RAM, y tambien algu- 
nas mejoras sustanciales en la ROM 
Sinctoir pretende. de este mode, converse en el lider mundioi Oe or* 
denadores poftdtiles. poro ellos prenso, odemds. potenciar estas con 
Dis* Drive y Winch ister de pequeho tamoho 


lit SPECTRUM MAS BARATO? 

Cor re n ins isle ntes rumores de que Investrbru 
ca esta planeando bajar el p recto de los or den a 
dores Sinclair en un future basiante prbximo, De 
momenta s6lo es un rumor pero recordemos que 
el rumor, genera Imente. suele ser la anresaia de la 
noticia, De tod as formas, si se convierte en reali- 
dad, desde aqui nuestra mds sincera enhorabuena. 



ZX-INTERMCEI 
YZX-MICRODRIVES. 

out SON. MRS, QUE SIRVEN 
YCOMO SE UStkN 



ZX-INTERMCE L 

Y ZX-M1CRODRIVE 

QUE SON. RARA QUE 

SIRVEN _ 

Y com SE USAN 

Ventamatic. 133 p^ginas. Vicente Mendoza 


E l Ubno prckn.de iMinodueirm'bcn d mundo del Mfcrodirm 
de unit farma dam, con eanudad 4c cjcmpkss iwklm 

Us e>inMury de Us abn c* knUnlt cn todo vu conlc- 
fikIcj \ dewiruHo. l>cvit Eii jnftxkidn del apanUa kn, 
mcn»jc* dc error del siMtma. .usalijodo* punriv pur pun- 
i&y Id', principals L'jirKictTiJk Ji del mktodriie 
Sc aplii’an U* comauk^ Huif Kotinu, Cai Ku» h Iojue 

Verify Meijc y Erase, litriuyvndo una «rie de pro f yamav 
ejemplo, paru cada uno de los ea*ov 

Qtroi de lus tUEnundu* qkie m: nplican. esEaii rd^iiiomidot 
d [iiiLirtiit.*nCtt dc D.iIDs. Ciiiliih y Slreaim, nKmi wit: 

Open, Prim, Impui. Into $, t ime Clear y Mm: 

I^s irchivcH *on ir^iado'. tambita en rMc libra y ve optica* 
j l7l' i 11 "i tllLl que no v fcnen en d manual de Sm 
como n- el tt< 11 s* > E I ST# 

El JiilerJaLf 1* Hcnc ^mbien un lug-ar niipcnl.knlC Ul aulor 
mw ininxlutf en In que el Jcnomma, U ROM wultit y los 
«cHook Codesm. 

A4cmis de csjin inleievink^ iem^ se trjl;in iicunimai- 
tc imporlanies, eoino e> eJ caso de lit Red Local dwe rnn pet- 

mice kiuleet^r ba^Li M Spectrum. |KisibiliEitndo L eornunita- 
ei^n enlre iHUvl. Sc jruede cmiir duns, n SimJci^. con un Miln 
mierodrtHt 

El Cripiiulo del 1 nierfaee RS 23i vktrt KompaftHlo *k alfu- 
mis ejeiMplm pr-jel uros r^ra w ninneja >' en d file 15 mcmona. 
se jndi/oii lcts ttufm tic Ins cpnaEcs del mierudriv^ Ins mu 
pas ip' caiuilcs dc la red local y lay variable dd iislcma 
un libm baoume praecwo. que dcimicatra, ademas un 
ampin cOnodinknlo dd autoi por e>.Ee Iuhkd |>eri(toca 
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t-JL_H 

Rtnsnop_l 

hinnfi 

Ordenadores personales ® © 



RENOVACfON EN MARCHA. 5 A 

REM SHOP 1 

REM SHOP 2 

OFICINAS 

C Galileo. 4 26015 MADRID 

C Of Cnstelo. 14 - 28009 MADRID 

C Espronceda 34-2 41 int 

28003 MADRID 

Teiefono (91) 441 24 78 

Tefefono (91) 445 26 08 

Teleiono (91) 274 98 43 

REMSHOP-3 

REM SHOP BARCELONA 

REM SHOP - LAS PALMAS 

C Modesto Laf Lie ntv 33 

C Pelayo 12 - Enlresuelo J 

Grit' Mas do Gaminde 45 

28003 MADRID 

Telefont > (91) 233 83 19 

Teleiono (93) 301 47 GO 

T* H .s (928) 23 02 90 


HARD SPECTRUM + 

t ZX Spectrum + .. 52 9GG 


1 Cassette especial .*_ . 8 500 

1 Interface Joystick fDos salidas) 4 500 

1 Joystick poho..... 4 500 

1 TV l- Monitor 16“...... 69 000 



HARD MSK SPECTRAVIDEO 


t MSX 728.. 

t Joystick _____ *... 

1 Cable.. 

1 Impresora DP 100 
1 Cassette especial ordenador .. 



64 500 
4500 
3990 
69900 
8 500 



PRECIO TOTAL 
127*250 


SOFT SPECTRUM + TOP TEN 


SOFT MSX TOP TEN 


KNIGHT LORE . 

UNDERWULDE . 

SABRE WOLF . 

GHOSTBURSTERS, 

MATCH POINT ,.. 

BRUCE LEE. 

KARMATH 

GIFT FROM THE GODS 

ZAXXON 

BLUE MAX 


3 000 

SAMURAI NINJA 

2900 

3000 

TANQUE DESTRUCTOR. 

1 900 

3000 

COMPUTADORA ADI VINA 

1 800 

2 500 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 . 

2 900 

2 500 

TUTOR . 

2 900 

2 500 

CARTUCHO JUNO FLASH . .... 

4 000 

2 300 

CAR JAN BORE E. 

4800 

3 500 

w BATTLE CROSS. 

4800 

2 700 

" AU BABA AND 


2 700 

40 THIEVES... 

4 800 


" COMPUTER BILLIARD. 

2 700 


PRECIO TOTAL 
26.900 


PRECIO TOTAL 
32JS0 


REM NOTICIAS T 


REM CLUB SPECTRUM 
Y COMMODORE 

FunciOttJ.COfflOMft Vidmi 

id4u4fFyiu cmts y se >nE*fcjmi>a 
L'tSft 0 t* 4 i A 200 p(IH W'fWinj E> 
C iotas 400 p*ii* WfttjUFUi 

So*o or.qtnan^ 

CLUB 

F^f a usiul-r ■« tiel Ql St'l if it,11u 

REM CURSOS 

B*t*c 1 2 M C y jl . -i«, 

REM FRANCHISING 

& m&riXAt iu plop** vn*ru 

tie kflto#rnJb&§ o una TH‘nda 
•WOali^acM mi'-incrs lu direct On 
y fecibiF-ii cufnp&eia 

REM DETAIL 

St wnftv* ni^estFos p^ckIlk 


envufVH iu diFeccion ¥ t«ibiras 
puntufll mfo*in*c<3fi 

Hf M PEG A TIN AS 

pm 4 ■ ?■ s REM MEMBER 

Me HIM I LOVE you REM 
FOREVER 

REM CAMISETAS 

^WOpta- 3 REM MEMBER 

ME R£M I LOVE YOU HEM 
FOREVER Ihti car law* paqufft* 
normal , grande 

REM GRAPH 

KItColowWOcrtAi |R£1>- 
tilizablej 

REM GRAPH 

10 pianMta^ ti« t 1 ado FeuWi/abie 900 
Dim 


BOLETIN DE PEDIDO 


Nombre y Apeiiidos -__ 

Diwaon y Teleiono___ 

Oeseo fflcibif ma* tnlofmacion ______ 

Oosau adyuifir___ 

PrtCiQ Tow (mciuye WQ ptas Or? gastos Op envioi 

Giro Rdsifl 1 n G*>^ T eingritigo D Transfe-renci* Bancjna O 
ingresa en cL„en:a 1769 JB BANCO D€ Bilbao Rios Rosas 44 
MADRID-3 

TaiOn atiiunto O Ta^on confeirmadti adjunio O 

Tarjeta VISA numer© - 

Fecha caducidad ___ Fifma 













































vti JadJd y 


trsjcos 


LA SENTENCIA ENIGMATICA 


A la bora de ahorrar me- 
moria fnanteniendo la veto- 
cidad de proceso. tod as las 
argucias son pocas: este 
truco le permitira ejecutar al 
gunas operaciones muy co- 
munes como bucles de es 
pera. de decision en funcibn 
de determinada pulsacibm 
de tecla. cam b tar el valor de 
una variable segun se de o 


no una cierla circunstancia, 
etcetera. 

Tarde o temprano obser 
varS que este metodo pare 


Had end o referenda a un 
truco publicado anterior' 
mente para sacar 64 colores. 


ce fallar en algunos casos 
de forma aparenlemente 
alealoria e inexplicable, co¬ 
mo por ejempto. si usted le 
clea el programita de de- 
mostracibn, lo ejecuta varies 
voces y las siguientes lo in- 
terrumpe pulsando CAPS 
SHIFT + BREAK, 

Ocurre que en estas con- 
dlciones el ordenador. al eje- 


mos en un bucle infinito sin 
mas salida que la tecla 
BREAK. 

Esle comando, como 
cualquier otro del Spectrum, 
es un «TOKEN», es decir, la 
paiabra CONTINUE se alma 
cena en el ordenador en un 
sblo byte en lugar de siete; 
por tanto. poner esto en lu* 
gar de GOTO 10 nos procu- 


ra un ahorro de nada menos 
que 8 bytes, manteniendo el 
mismo efeclo. 


de Alicante nos ha enviado 
un programs para hacer ese 
gr^fico. 

Consta de dos bucles y 
dos Ordenes gr&ficas y con 
61 se pueden sacar cuantos 
grbficos quieras. 

Tras ejecutar el programa. 
poner el cursor en GRAFI- 
COS fCAPS SIFT + 9) y sal* 
drb la rejilla deseada. 


PARA QUITAR 
LA UNEA CERO 

Ultimamente se encuen- 
tra uno en bast antes progra 
mas una linea de programa 
etiquetada como linea cero, 
cuya utilidad estriba en la 
tebrica imposibiltdad de bo 
rraria; en eiia se sueie poner 
el nombre del autor, etc. 

Desde luego que esto no 
es asi, es decir. la linea ce¬ 
ro puede tanto ponerse co¬ 
mo quilarse a voluntad. Pa¬ 
ra comprender bien et proce¬ 
so tenemos que aclarar an¬ 
tes como se almacenan las 
tineas de programa en la 
memoria RAM del Spec¬ 
trum. 

El ordenador dedica dos 
posiciones de memoria pa¬ 
ra almcenar el niimero de li¬ 
nea; en el C0NTENIDO de 
dichas posiciones se guarda 
el valor en cuestlbn, pero en 
el orden confrario al habi¬ 
tual. es decir, primero el byte 
mbs significative y luego el 
menos significative. 

La linea cero es natural- 
mente la primera linea del 
programa, por lo que el nti- 
mero de Ifnea se encontrara 
en las dos primeras posicio¬ 
nes de la zona reservada pa¬ 
ra prog ram as Basic: por tan¬ 
to, lo primero que haremos 
serb calcuiar la direccibn de 
oomienzo de dicha zona, 
mediante la variable del sis- 
tema PROG: 

OtR = PEEK 23635 + 256 
* PEEK 23636 
nuestro numero de linea se 
encuantra en PEEK DIR y 
PEEK (DIR + 1) 

Para converter la Ifnea ce¬ 
ro en Knea uno, teclearemos; 

POKE (DIR 1>, 1 


En esteespacic Iambi 6n I leneo ca- 

hids los Tnjcos qua nuesiros l&cto- 

ma quierart pfopqner. __ 

R ara no tie-no n crwi^f- 

E os p ot QprrQQ 3 MICR OHQ8 SY, 

Ota Grania/^ M P5TTq<>no InaJsmal 

5o AlcobgfidaA IMadfid) 



ACERCA DE LOS GRAFICOS 


lb ftjB STEP 2 

15 FOR 6=1 TO 6 STEP 2 
20 POKE USR “ C " + ft,BIN 10101010 

!! K 5R n E xt 4 I' 8IN 01010101 


cutar la sentencia CONTI¬ 
NUE se encuentra con ella 
misma para ser ejecutada, 
con lo cual nos introduci- 


en el cual era necesario em- 
plear una rejilla construida 
mediante DATAS, un fector 
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PROGRAM AS MICROHOB8Y 
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PLANETARIUM 

Jose Antonio HURTADO CON ESA 


Spectrum 16 K 


Si te gusto la astronomta y quieres tonocer a fondo los 
planetos que iitfegratt el si sterna solar, con este 
prog ram a tendras una buena oyudo. 


Con cl, pod ms conoctr gran cam id ad 
dc da i os sobre d pianola quo pros iamentc 
hauls dcgido, y su cstrucuira fi'sica sc ir:i 
dibujando on la pantalla do nuesiro Spec¬ 
trum, aosoala, como si nos encomraia- 
mos on un Planetarium cuaJquiera. 

Tcdealo y comprobams su uiilidad. 


1 REM C 1 l A-iQ H 3IS, 

SOLAR U tfU« 

10 eOR-L^R ® PRPEB 1 iNt 7 C 
L* 

2® PRINT IN'JEPSf i.flT O.O. 

* I 3 t e h a s 0 l » r 

30 PRINT AT 1,0 ."PLANETR NOME 
HE PLANETA NOhERE 

40 PLOT 0,1*0 ORAL* 2M , O PLO 

t tar,1*7 crru o.-io? 

SO PRINT AT 3,9, PLUTON RT 5 
a. ■ NECTUNO" £ AT a.LO.-URRN0 1 . hT £ 
0 , a. ■"SRTU»*J0‘- . AT &.2* " JUP ITER . 

rt i j. a?, hapte .AT 13,ae r iepr 

R . AT 1* ,37. " UENU3" - RT 10 54 , r 'ME 
Rcyp IQ 

I0O INK ? FOR t *0 TO 1 CIRC LE 
IS. 145,1 N£ ■; T > 

Iff INK 5 FQR I 1(J TO 10 GIRCL 
C 10 135-I MC5CT . 

100 INK 4 FOP IeO TO 10 PAPER 


1*0 INK 4 M _ 

£ CIRCLE 1*0.156, 
160 INK 5 FOR 


PAPER 
r, j P 
0,17 
- -7*,P 

PAPER 


CIRCLE 


* CIRCLE 10,107,1 N£*T , 

140 INK a reft iTO 30 
4 CIRCLE 52.32.1 NEXT t 
l>*9 TO ,35 0TEP .02 PLOT 
ORfiU 3S.75 hPI*i DPflU -05, 
lit NEXT t 

FOR ii® TO 32 

--- ---.t NEXT ! 

IB0 TO 3 CIRCLE 
160 .61. I NEXT i 
170 INK 5 FOP . TO 6 
160.64-t NEXT i 
1*0 INK 5 FOP ,10 TO 6 5TCP *5 
CIRCLE 1*0,44.1 NEXT . 

19® INK 7 FOP iiO TO 5 CIRCLE 
160.56-t HE--T i 

500 PRINT FLASH l.ftT 50,16, PUL 
SE UNA TECLR PAU*E S 
210 CLS PRINT Iliy ERSE 1 RT 0 
0. \ SISTEHfl solar 

220 PRINT AT 2.13. OPCION .AT 3 
« 13 j- "" "" 

S3© PRINT AT 5,0, 

RIO -AT 6,0,. "H TT „ EDD ., y |V U J A fi 

T 7,0 ' H TlCBBfl iflT 8 p ft, 

0 j> ,©. B 

JUPITCR ,RT 10 O a S 

ATUftNO',iflT ll.O, St 
O' , AT 12.0, ■ H NEPTUNO' 1 , RT 

13.0 ''B PLUTON' 1 

s*a inFirr ■ opcion' 1 ,fi _ ^ 

250 LET ftalNT R ip « i or fi>» 

then go to 340 __ _ 

£60 IF A* I THEN GO TO 00© 

270 IF a=2 THEN GO TO 4©0 

200 IF Ail THEN 00 TO 500 


290 

IF 

A »4 

THEN 

GO 

TO 

*00 

£91 

IF 

HI* 

THEN 

GO 

TO 

700 

-i ^2 

IF 

R =6 

THEN 

GO 

TO 

*06 

£93 

IF 

A» 7 

THEN 

GO 

TO 

900 

294 

IF 

A *fl 

TH6N 

GO 

TO 

1600 

£96 

IF 


THEN 

GO 

TO 

1 1®0 

30O 

CL 3 

i PRINT 

1NUER3E 1 AT 0 

0. HERCURXO 





316 

PRINT 

"Dl ** 

,404f*A l* Bin. 



4 " " 

. ?ton 

itit*<,to ■ - 


III. 

I 

Mli , I 

4 t L*n Cd t *4 I 
10b I d t 44 I 
111 1KB . I 
350 PRINT 


15 "td* 1 


57 , 9P* r lfc-dG dC !r*tl 
SSPeriodo dt rout 
I'iDii *b* I f 0 tCUlUr 
43*6“ 

rt t*,*, pulse unatec 


LA' J PAUSE 0 GO TO 210 
4®0 CL 5 PRINT 1NUERSE 1,RT 0. 

0."UENU3 " 

410 PRINT DtiiiiPtrirtu Bin. 

9" 1 ' . 9CQH Itl-tiC-l* ' I 
■ 4x* 63 1 . IQittMfii* *tdi* 

dt t 3oi46*Liontf dt 

KB . > 10S,5PiO6dO dt l fit! 

AC 1 on Id;a* >554,7Pt f iodo 
iQhUtMl -243Ds*«tlT0 tCUitef 

l 4 20 h ppiwT AT 1 ?*.*, PUL6F UNRTEC 
LA" PAUSE 0 GO TO 210 
*00 CLS PRINT IHUEP5E t■AT 3, 
0 "TIERRA 

51® PRINT Di»t*rvci 1 fetdil dtl 
30 HI i l Unci dt Kb . 
I l49,6PtflGdQ dt UIHlCi 

'tCMflf 6+tHPt 514CMR3 1 *‘ "0 

LPcrUd6 dt rtilAtiOn 2 3K + 

- 4i . ut toe i did orbi til h«di 4 m 
Bril ftenikcuo tcuiuruuKi^ 
1575* 3 * 

*50 PRINT RT is,Sr PULS* UNATEC 

LA" PRU3E ® GO TO 51® 

60® CLS PRINT IUUERSE I r RT 0, 
®."HAPTE ■ 

*10 PRINT -DiHUMffMf HB- 

3 Stori uft 

it 1 2520i 1 t me 11 4 Btdk* 4ti 

60 t ml LSAt A dt K« . 

I 25 7.9PeT iOdO dt WmCl« 

nidtm 6*7PtfiOdO dt uUcuh 
;-4h t 3 7 b ,Oi lit I ro ccuitdnti 

(KB. 3 *7*7 - 

620 PRINT HT 10 F 0, "PULSE UNAT0C 

LA" PRU56 0 GO TO 21® 

7*0 CL* PRINT INUERSE 1.AT 0. 
0."JUPITER ■ 

710 PRINT flP DllB.IPirtnU Bin. 

M" .*<0P Ufi Ult«C*<0'" 

"iklK. 49' .flDiUinni Mtdid 

d e { Sol IBI 1 torn* dt 

Ki.) 770.3Rt ri0 do dC trail 

1 C i O A < ifl ' J + C HR % SkCHRi 21+CliR* It 
""Oil ll.*Ptriodo dt rottCLon 9 
h *S60.3®£ . & i a m e TL r o t€u*l*r i #1 1 Kb 
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,1 142SCK5 

723 PRINT AT ie,9 r PULSE UNATEC 

la 1 pause o go to ita 

BCD CL5 PftlMT INVERSE 1.AT 0, 
0,"SATURNO " 

a to PRINT "Oitittr* ■ 

m. l5 r COR yft ie Lti c * to 

'"»■*■•- 20 “ ,8Dif urtn # **d t 4 

4*1 S&Miitlfl ft** dt 

j-*, ? i4S?PeriOdo de tr*il 

IUOnjifl'#CH^i a*Ctlftl 21#CHR* 1* 

■ "0* > 29.4Ptriodo de f&uaon 

10h- 14 li ,Di 4i| l f 0 fCwiUfiil iKh 

.» „„ 

029 PRINT AT 10,8. PULSE UNATEC 

LA PAUSE 0 GO TO 2 IS 
9C0 CL* PRINT INVERSE 1,AT ® P 
0."URANO ” 


9 10 PRINT f "p i ^ p . - r 0 4 Rtr«nlt * 

t d . 3" H , aeon vn unit. >& 

IIAXi 3" ,8DiiS lanui >t4i 4 

dif l So 1 nil Uont J d€ 

ki . i 266<9 ,6P« r i oao di tnn 

i f 4 & ft * # n ' # CHP* 3+CHRf 2i-t MR* 1 
* asi S4 aperiodo 41 rsticton 

uh.tidvc wo £ cuiiorwi WK 

n . > siooa 

929 PRINT AT 10,6, RUL5E UNATEC 
LA' PAUSE 9 GO TO 219 
1999 CL 3 PAINT INVERSE I i AT 0, 

a, neptuno - 

1010 PRINT ' DiiHt WO 4P*rcm« h 
i ft * i ,,,r ^C0n un U Wit ■ 10 " 

3" IDiiunti* *tdi* 
dtL Sol<* I ltoft** d I 

Kh „ * 44%.$Pcnfl.Jo d* Will 

tciofMJh # CMRf 6 + CtlRf 21*CHRt 1 


* ®M 164 . OPtf tOdO di r&iaodn 

16ft ,Di itot t fO CCuilDt I it It 

fc-l *9090 

1920 PRINT AT lOiO, “PULSE UNATEC 
LA’ PAUSE 0 GO TO 210 
1100 CLS PRINT INVERSE I,AT 0 
0 "PLUTON ' 

1110 PRINT "DilflCtro ipiftntt * 
in. 0 11 *- h 2COft u n I f L e $, c . lo " 

J ihjr>, i J,M ,3Di J fetdii 

Sol tii none* tft 

Kn . I 5900Ptood6 de irdsi 

iWOnim"* CHR* 0 + CH«* 2I*CH»* 1 

* T 0»►2*7,7R*fiOdO d t fQticifln 

fed, 9K .e>ii§t Wo ctualDC i*L U 
1 - 1 3CS0 ' 

1120 PRINT RT 10,0, PULSE UNATEC 

LA" PAUSE O GO TO 210 




4 70 LC .t *. y a IN? i i 1 ?S -yf I 6 & 

4 30 LET pi- INT > 9 ■ 6 > 

490 IF -9 sg9 THEN LET PZ1*21 
LET P72*INT i *Bp GO TO 5 

If 

500 LET PI2-0 Ltt PI1*21*I NT * 
W 9 - • 9 1 0 * 

^ 10 paint at ril es; 

520 F R I NT AT tv ■ v 1 ■ r AT 0 . p J 


530 
550 
i ft t 
SftO LET 
5T“0 LET 

550 LET 
P 1 2 1 

590 LET 
*00 ■“ 
610 

620 
J 176 
6 30 


COft t ± - <* 

t i t 1 TO 

1 ■ * V*L 
ui 1 i I f l AL 
Z l* 1 VAL. 


l-Il 

LET V>v W:l 

IF ftorii =0 THEN GO TO 640 

IF *<0 OR *>256 OR OR v 

THEN GO TO 6*0 
PLOT 

640 IF peov*0 THEN GO TO 660 
6S0 GO SUft 1000 i* 

6*0 HE KT 1 

*70 PRINT AT 21 H a,'PtM*« Wft* t* 
tti' PAUSE 0 CLS 
660 PRINT AT SO.” 

MENU (DEapezar tit 


L 2JP*.,#r ta f 
* t*CP I 31 C**ti if to 
E 41CJsbiif I* 
ESlC**bi*f t* 


GO TO 


nut^e 

up c. y ciibLit 
& liftiIt* de t 

ft Pf0y«£CiOA«i 

pr« c 11 ion 

690 LET Zl-lNKEYf 
N CO TO 690 
70S IF T i *”5 AND Z*c-1" THEN G 
O TO 690 

7 10 LET Z aVRL If CLS 
720 |F Z *1 THEN RUN 
730 IF 1*2 THEN LET r\t 
60 

740 IF THEN GO TO 170 

750 I F imt Thfli GO to 220 
760 IF 1-5 THEN GO TO 400 
1000 IF *1-0 OR JtL -255 OP yl O O 
n g i ■ 1 76 THEN return 
1010 PLOT *l,gl 
1020 RETURN 
2000 LET 4 ■ ft -- X 1 * p 4 

2010 IF «:0 fO OR u8 >255 OH g 0 OR 
gvlTS THEN RETURN 
2020 PLOT >.6 r v 
2030 RETURN 

3009 L5T y3*g-wlfy9 

3010 IF y* C OR #1 ITS OR - 0 OR 


Con este programs 
podras dibumr 
multiples cdlculos 

3 eometri<o$ en ties 
imettsiones, con tun 
solo dor a tu 
Sped rum uito serie de 
dotos relotivos a la 
figure que queramos 
formar. 

Dicho programa csta pensado para 
que cl usuario cxpcrimcmc y descubia 
con cl lav posibilidadcs dc quo es capa/. 
Para ctlo. presenta cn pamalla, a la wv 
que las insirucciones oportunas, un me¬ 
nu con cinco opcioncs: 

— Hipotcnusa \ angulo auudo. 

— Caieto y Angulo agudo- 
— Hipoicnusu y caieto, 

— Dos caictos, 

— Tcrminar, 

Es, cn ddlniliva. un buen programa al 
que solo sc Ic puede reprochar una eosa: 
scr un poco lento par dcsarrallarse cn 
basic. 


1C OORDER 0 RARER 0 I Nr 7 

CLS GO iue 4000 restore 

§ 0 DIM r * i 3 ■75■ DIM If 3 ii 
0 LET riWaO 

40 FOB ft»i TO 3 HEAD t f ■ r, J N 
l-l ft 

SO DATA "k ■■ - - V . Z ' 

6P INPUT Mb( iw it l Of r'JWii . 
*9 IF ,9-;0 Q ft ft9^2S5 THEN GO TO 
60 

70 PRINT AT 3 0, AbCiIi *4' Of 
mm", X9 


60 INPUT Ofdtftid^ dt 1 origin* 

' g9 IF v9 0 OR g9 17S Then GO 
T O 60 

90 PRINT Ordfft Ida Jt i 

lip IF ftf.l THEN go to 170 

110 FOR ftMl TO 3 

120 PRINT t * if,* “*f - i ■ - 

130 INPUT Zi IF LEN ; i ■'S Then 

Go TO 130 

140 LET f ft tftt;z* 

150 PR INT rft 
1*0 NEXT ft 

17 0 input luh w ihrtwof dt i 

l H ,U 

100 PR INT Uiki U 1ft 11 f I 6 f 4« 1 
I r u 

190 INPUT Ll I i t; t tPPtnor J4 \ 

• " t£ 

200 PRINT LiiiT £ superi or d€ " 

210*CL5 LET nr^O LET iftft*AE* 
WJ-li' ri55 -9> 

220 PR INT AT 3,0 , "Pf 0 y* C C i ' 

'230 GO SUB 9000 

240 PRINT : i 

2 S 0 if i *=”N up z*^ r, n then le 
f Pf6g»0 LET ft4Mfr-l Go TO *00 
260 LET prau*l FOR n*i TO 100 
NEXT n 

270 PRINT "Soto prOMCCClAA^ 

260 GO sue 9000 

290 PRINT Z» 

300 IF I*■“&" OS Z*= S THEN LE 
T no r»-0 GO TO 320 

3 19 LFT nO ri= 1 

320 INPUT COfttfa qu* tjl " .* * 
IF LEN 6 1 1 OR Mft ” x AND t 
f 'z"i AND iff '■> AND t f 1 1 ' 1 > 
THEN GO TO 320 

3 30 PRINT "EitiMt 

340 LET tjt-CooE if « >^67-32*r « % 
S Z" » 

400 IflPUT PftCiilOft 'O^Cl ^ 10 

000601 = " . Pf 11 IF tf*;.; O . 0 I OR P 
rtt ■ le * Then GO TO 40O 

4 10 f P I NT "PftWS torn rpftC 
*20 PAUSE ISO 

430 CLt 

440 PLOT *4,u 9 DRAU 2SS- 9 
PLOT 9 y9 DRAU 0 175-v9 PLOT 

^9 V 9 

450 IF *4>*y4 then DRAU -g0p-99 
GO TO *76 
*60 DPAU ->4 - 4 


Spertrum 48 K 


FumES 

ENTREE 

DIMENSIONS 

Luis BLANCO SANGUESA 


► 
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V PROGRAMAS MICROHOBBY 


* >2*5 THEN RETURN 
30213 PLOT 
3030 RET URN 

*000 PRINT ■■ etti pro^r*** d*&yj 
t runnonii *41 3 diUtniionti ,' r 

*0 10 PRINT ■■ p* r 4 4UQ, KiHfO 
s e t* htn dtd*r i*f (oa^tnidii 
Jt IL or^tn lityufi *L 0O4*1C dt 
I * inilfuc- C i oil PLOT l . 

*020 PRINT ■■ TfiS t id J it J4 

dir Lot w*-ior*i ■*« v > 3s *r* 
fusion d* i.ipor tjtfcpto > «3 i l 
, u*CO& tj Z*£X P U , H 
4030 PRINT " 3t9d4dlkfnU. it Vt 
pfOPOfCiO- ni^ H drd«n*dgr Ipj 

v*torts t n - i r t 1.04 lut vim t 
cpor ijtn^ Udes dt t *0 * miai. E 


ti* valoc **t dtUfijnif* l* tic 

* L * 4 l* qytit h*9* la ftprtltfu 
aCiOft* d€M-do * qye li longt lua 

dt la pit- it du tjt ^ f CPTtit 
ntidi en it pinltLLt C&fftiPOntft 
t II dkft- r t n c 3 * *rI Wc Ifli d«l 

V * l O r t * t je - I f COO| d ( t . ' 

404 0 PRINT 3T ai.0, Pr Rvlit M*l* 
CL*" PPUSE 0 CL* 

4050 PRINT ft COP 1 IHUAC* OH *t I 
t Ptdir 1 it o <it a R foy* c t* f 'ton 
tra yn tjtV«£ll6 40 r tiUdid li? 

mfiCi sObrif 1 0 1 too cootrti-tc t 

tit tjt 

40^0 PRlf|T . A VU lie 4 4 6*4 f 

* tr.uoduciril jau dt It * ^*0 » 2 

ton. o £«i. ufi* btdidi it Lt dir 


cftocii «o- tr* dot vtLoi-ti coot 
ttutivoi dt uo w*L*r norati 0 
odm i«r 3 tun lot it jilt lit * 
L t'i tkpllt* 

*070 PRINT ' ME *3>yi urt B-OdtiO 4 
€ fvn<iOfV Ob < 12? r 37 1 " - tltC05 

1 t » ■■ - "y 04 SEN (itl* 1 ‘III 1 ' “p 

f GyC £ c 1 on centra r - 'prtoii or. 


40A0 PRINT RT *1.0. PM 1 J4 UO* It 
tU" PAUSE 0 CL A RETURN 
9000 LET £t»lNhE'i 

IF Ha 11 “ THEN GO TO 9000 
= *»■»"*" AND I * < j ‘ i B 
fitiD iitt'fi" Then go to 9 


9018 
9020 IF 

Zi^ > J, N" 


903ft RETURN 



PEPE DINAMITERO 

Xavier GARDIA y Joan TUNEU 

mmsmm 

Nuestin mision, en este juego, es sumamente 
peligrosa, ya que deberemos desactivar un sin fin de 
taigas de ainamita, eviiando, en la medida de lo 
posible, que nos frtagan explosion. 

Como « Popes dmamitcros», squire- no podremos salir si intentamos reirwe* 
mos mi largo v pro fun do labor'imo ma- dor. Para agravamos mas la siiuacidn, erv- 
gico, plagado do oaryas de TNT. del que contraremos a nuesiro paso mi a serie do 


calaveras, quo represenian a nuesiros an- 
tepasados, v quo nos Imran perder una 
do nuestras ires vidas. 

Rrro Como lodo no va a ser nog arise, 
conlamos con un numero dcierminado 
do faro I as quo aumcmaian nucstra pun- 
tuacidiL 

Final mo n le, cuando Itayamos desacti- 
vado lascinco bombas, pasaromos a una 
sala dcnomitiada do Bonifieackm on 
dondo nucsira iiabilidad va a scr proba 
da para conseguir la mayor puniuaddn. 
No podr^s tallar, el precio es la muerte. 
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NOT AS GRAFICA3 




G R 6 T U 

j y * if 


LET y 


6 LET fh.G LET f*C*ft GO SUB 
GOOD 

7 00 SDB 8000 

ft LET Vi -3 let 1*1 LET PUfiT 

1> LET mu 551101'- 

f= m :213121 ft 

VO BORDER 4 IN* 1 PAPER * ft 
RIGHT n FLASM ft O^EP A IUUEP5 
E ft L L S 

11 FOP nn to STEP 16 FOP 

frMTj to IS STEP M6 PLOT lb 
20 DRAu ft.-13 DRAU 13,n OPAL 
1,1 OPPU -13 ,ft DPAu r. , 1 3 Oftfi 
U 1.1 Ofmu 13. n DRflU ft ,-13 
30 NEXT t NE *.T * 

4B LET * =16 LET unto 
50 LET bf* 005876 ill*frl“ 

*0 FOR lw| TO 1*4*5 
6ft L ET f- i£ 4 1NT iRNDtlO' LET f 
M + jNf iRMOtlfti LET a >2# IN'* *RN 
0 + 15 i LET MJiIM « PND ME' 

6? IF p = f AND q*l THEN GO TO 6 
ft 

70 PRINT AT f r i, INK 3. PAPER 

ft <1 AT f*M 1 

75 PRINT AT p . a . INP 0 PAPER 
6 O AT p 1 1 . q W 

AO ME■T 1 

65 FOP 1*1 TO 5 

90 LET *.iiINT iRnDMC LET b 
=3*lHT lRMD*l6? 

LOG IF i-u A NO b« Then 00 TO 9 
110 print at bright l fla 

SM I^INK 4 PAPER ft 1 " #4*1 ■ AT **1 

1 1 hi 1 1 11 1 


I I 

ne PAUSE 100 

117 FOR J - V TO ft STEP -| 

120 PRINT hT b- . I HP- 1 PAPER 
ft ft AT V *1 ?E 

1 "0 PRINT AT 31, ft PUNT OSPtJft 
L “ ' HT 31.13. PEC.■”*ric.ST iv, 
3ft -VIDAS- \ VI 
105 PRINT AT aO-J," H 
140 LET AfilNKEV I 
150 FOR c=l TO 13 

iftft IF * iU’ i < i ' then lCT d*£M6 
AMD C 00 TO 170 

e 

, GO TO *000 
St them PAINT at v ■ x . t 
HT U+l,*,- 

+ 2* M 


160 NEXT 
165 NEXT 
170 IF 4 
UK ft. 1 

17S LET 


■ d *4 1 -3 * > d *31 LE 


T u my #2 » <d »6» -2Md*5l 

ISO GO to £00 

135 IF d -3 THEN GO TO ft*3 

go sue it 3 

300 LET 4 eATT R Iy , M 

3 05 IF THEN LET . 

--3+1^*4" LET y 11 V *3* sd “ft * “3 * < 6■ 

30~ GO SUE 1000 


310 IF i=4^ THEN BEEP .003 .30 
SEEP ,005.35 LET pun *RUfi * 140 
130 IF 4 6 3 THEN GO TO 60GG 

330 if *t46 then go to 7000 
puft-pun * 10 

+ 01 m 3 AND d -6 i * us * 1-5 
d=0« * 1 17 AND d-4> 

I GO TO 5000 
■=. + «03 PNC- *■-£>- 02 » 
LET y-V * I 2T AND y s-31 - 
30s RETURN 
PRINT HT 10 t>. INI’ 


2*0 LET 
350 BEEF 
i * i 5 and 

300 NEXT 
1000 LET 
NC- *=^2' 
130 RI1D V 
4000 CL £ 
=►#* 



4O0T LET MfilNT (PtlC- * 15 i PR INT 
2 PAPER 5. AT 30 ■ b i4x - AT 
31 t V 1 

4GI0 PRINT AT 1.0,0 "Puli ft uft4 t€ 
:u*ndo pfitt tilt chi lbs 

it 11 Hit nifci T1' 

*030 FOR a■1 TO 350 NEXT i 

4000 PRINT AT lfl . A . , . 

4040 FOP M-n TO IB STEP 3 FOP ■ 
■ft TO 30 STEP 3 

PC INT ft AT v M ■ • • 


*J^0 


IF IwtEvfc r 


■A?® - 

*£a e 

j"; 


“;*F 1# 

* flash i, f#h. 

NEXT * 

A 1 at 31 . V . 


STEP -5 

,i NEXT 


SEE 

: Q 


FOP «-n TO 1 
THEN GO TO 4100 
4070 HE *T 4 
40AO PRINT HT 

NEXT x NEWT 
*053 PRINT AT 10 rs. 

LASTE 1 FALLHSri 1 
4067 FQft 1*1 TO 50 
3G0 PRINT AT 20.. K, 

let V|iVi-l 

53 FOR i-Jftft TO ft 

P ,014 lO OUT 254 
0 TO 9 

4VC0 PRINT AT V x, iJ '.HT 

- FOP a»v*l TO 30 PRINT AT 
4 ft AT l+l,Xi -W PPINT AT 

4-1 6 EEP ,01,1 NEXT A 

4 110 IF » «b THEN LET pun*puft4 40O 
G - 1 SO * y 1 PRINT HT 10, ft, FLASH 1 

' BONUS' 1 BONUS p " BONUS 1 1 BONUS 
1 1 '■ FOR b-i TO 5 FOR 4*00 to X 
ft STEP -1 BEET .005ki NEXT a 
NE-T b FQP 4*1 TO ft 0 NEXT 4 Q 
0 TO O 
4130 GO TO 

5000 PRINT AT 30,n ■ F0P * -f 

TO 255 STC P ft BfecP ,0L.i/10 OL 
T £54.4 NEXT 4 
5030 GO to -020 

6000 PRINT IN* n AT y , . AT 

u- n 1 ■ ' X'' 

6005 FOR b * 1 TO 5 FOR a -30 TO I 

5 STEP -1 EEEP » 005 . M NEXT a 
NE*-T b 

60 LG LET Pyh*^uft * 1000 
6036 LET ^,.* 2-14 AND x*30^ 

6027 PAUSE ftO 

605G HE xT i LET i*t-n| 1 4 LET 

1*1*1 

6035 GO SUB 4 1J 
S-04G GO TO 5 

7000 FOR *■! TO ft0 LET b e 1 4 -'2 *1 
■JT i.*-3M PPIFJT lNU£A$e br OVER 
1 , AT y 4 , " ” , AT y t 1 , , 11 ME 

- T 4 

7010 PRINT HT y,- I bJ h 7, PAPER 

|. A" . AT y + 1 j * . U 

701ft FOR 1 *1 TO 11 BEEP UAL iyf 

ifJ 1 ■ * ■UAL cj ft■ A i 1 -1 NEXT » 

020 LET 1 ±J%-1 IF. =0 THEN 

GO TO 70SO 
702? GO T Q 115 

-0?0 IF pun > *r* c then let r«t *pu 


n PRINT at SlpPiftC/' PK INT 

AT 19 r n - F L HS,h 1. IMUftPSE I - ' 
NUCUO RECORD 1 " 

PRINT AT 20, n, FLASH 1*" P 
un* tt c u pi/1 j u9#r 
IF IN5E i ft f T H Ef * GO T0 7B 


7040 
u l & i 

70ft 0 

50 

7060 

0 

600S 


IF iFJF.evfi*"" THEM GO TO 706 

BORDER ft PAPER ft BRIGHT' ft 
INVERSE n OVER ft FLASH ft IN 

saio primt to* e i psptft s 

rSe e . thk g. p^e» ^ 
rtfijn 1 . "*■■ . Ink n; pipPe ?,®_„ F 

LflSH u PEPL MNRMITERO", PAPCP 
5 INI I - FLASH 1. "■“ ^ c 

eo , j e4S"; T w» •'■ * * •■ - 

£.040 PRINT " El Objf^ivo d* 


bOhb4f 


at til 

dt * l tnt *ft 1 

* 1. riu It f * i C*be t L 1 
eonttcutnu € sept ft* 
4 i u d i f 1 I C t l > U I ftft 
ntt vuis/’ 
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revista de radio control y modelismo 


Todos los meses fe informaro de hs principales 
eompetidones nocionofes e internocionales, 
novedades del mercado, pruebos de producto$ 
comercioles, asi como una serie de articufos 
tecnicos escritbs por tas mejores especlaiidas,.. 
y mochas cosas mas 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 
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Algo mas que 
una tienda 
de ordenadores. 

Algo mas en Servicio, 

Personal altamcnte cualificado le asevorara en todo lo re- 
lacionado con cl mundo dc la microin format ica v la rotxv 
lica. ascsoramieiuo quo contiruiara atm despues dc haber- 
le insialado su ordenador, cn su propio domkilio. Claratv- 
tia total cn todos sits productos. 



Algo in as cn Ordenadores, 

Mas de 30 marcas dc ordenadores, familiarcs. profesiona 
les y superprofesionales, dondc poder elegir el mas ade- 
euado a sus neecsidadcs. 

Algo mas cn Complements. 

La mas completa gama dc compiememos imaginalcs: in¬ 
terfaces. cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles 
con Apple e IBM. Telcfoma sin hilos. y ademas dispone- 
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma- 
lica y robot tea con mas de 500 lihros y re vistas edit ados 
cn varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o evtranjera. 

Algo mas cn Itnhoiiru. 

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro¬ 
bot ica. Le ofrecemos desde el mas divertido Koboi- 
juguetc de 13.800 pis. hast a el mas sofisiieado de 
1 . 000 . 000 . 



Algn mas cn Kuril idu tics de Pago. 

Plazos especiales cn ordenadores familiares y I casing en 
ordenadores profesionales. 
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A poftir de esta semoiia, y con el fin de servir de guia 
a nuestros lectures, edemas de anafizar los program os tomertiales, 
les deremos ones puntuaciones del uno al tiruo, a coda uno 
de los apartados mas importo tries de estos* 
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■ Es un juego llegado 
Cfe Inglaterra que 
aun no ha sido 
comeraalizado en Esparza 
Nos miroduce en una 
pequeba avenlura de 
esoionaje industrial, en la 
dual nosoiros represemamos 
al espia oue Irene que 
entrar en la induslria de la 
competence y conseguir los 
pianos de Ids nuevos 


que se encuentra en el 
recinto Hay un iransmisor 
que nos puede pro longer 
Gste si logramos encontrario 
La oficma es el lugar donde 
estq la caja fuerle con los 
pianos que tenemos que 
encontrar Una vez deniro 
de §sta. tendremos un 
ltempo limiiado antes de 
que empiece a sonar la 
aiarma 

St conseguimos abnr los 
seguros es posibie buscar 
en los aimacenes 


cada habitaaon 
encontraremos una Have 
para el proximo almacen 
La umdad de transporte es 
un curtoso lugar donde 
podemos abandonat ei 
escenano simpiemenie 
introductOndonos en ella 
Qlra de las posibiltdades 
que nos ofrece este |uego 
es ia de que si disparannos 
contra un gua'dia y 6ste 
cae podemos coger 
aquefios obietos que nos 
mierese de los que dale 
llevara 



Tampion es posibie sobomar 
a un guardia otreciendoie 
una deterirnnacta cantidad 
de drnero cuando £ste nos 
de aicance Esio nos 
permiiira cierta liberiad de 
movimientos durante a l 
rnenos, dos minutes 
Disponemos de csrgas 
explosives que podemos 
utilizer pero hay que lener 
cuidado de no hacer 
demasiado ruido porque eso 
alraera a los guardias hacia 
nosoiros 


proyecios de esta 
Nueslra Hegada se realize a 
traves de paracaidas y, una 
vez que hemos pisado I terra, 
comienza la aveniura para 
la que tenemos un liempo 
limiiado. motive por ei cuai 
debemos de aciivar un retoj 


Imciaimeme sOlo 
disponemos de una Ifave. 
por lo que habre que buscar 
por ei escenario la puerta a 
la que perienece la Have 
Una vez fogradd esio. el 
ordenador nos muestra la 
habitacipn por dentra, y en 


Valoracion; Es un |uego 
muy ent re tempo con 
grificos simples, pero 
buenos Los despiazamientos 
eslan muy bien nechos y el 
juego. en lineas generates, 
resulta agradable y con un 
buen nivei de adicidn. 


MUion de iflluamenfo 
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Tipo de iueoo. Arcade 

P/P: ij95 _ 

El |uego consiste 
en lo que podriamos 
denommar una misidn de 
defensa, encammada a 
conseguir salvar el mayor 
numero de refugiados que 
nos sea posibie Para eita 
tenemos que piloiar un 
avion desde el cuai 
efectuaremos un ataque 
mas ivo hacta el enemigo. 
que lratar6 de desiruir a 
todos los personages que se 
arnesguen a cruzar la 
pant a Ha Esos persona] es 
mtentaran llegar a su 
destino con nuestra ayuda. 
pero tenemos que tener 
cuidado para que nuestros 
dispa ros no les alcancen a 
el los 

TambiSn hay que tener muy 
presente que no podemos 
acercarnos demasiado al 
suela porque de hacer lo 
podriamos chocar contra 
&Sie y perderiamos un avion 
Ei juego se desarroiia en 
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ires tases diteiemes en la 
primera nuestros enemigos 
son aviones que 
bomba rdean msisientemente 
a Ids grupos de reiugiados 
que intenia n pcnerse a 
salvo En la segunda, el 
enermgo pi lota lanques y en 
la tercera, nos enfreniamos 
a submannos. El mvel de 


lambien un radar que nos 
mdiea la proximidad del 
enemigo y que cadre una 
amplia porcibn de la pan!alia 
principal 

Aunque simples, los grdficos 
resulian muy simpaticos y 
alrachvos para el jugador 
Sobre todo, los refugiados 
en su imemo desesperado 
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dihcuiiad va aumentando 
segun awanzamos de fase 
la accidn se desarroiia en 
una ventana grafica, que 
Simula fo que podria ser la 
ventaniila de nuestro 
aparato. con un punio de 
rmra por donde se electuam 
los disparos Una raya que 
marca ef borizonie, divide el 
sueio del espacio abreo 
sobrepasaria en senlido 
deseendente podria 
signtficar nuestra 
destruccibn. La parte 
informative est4 oompuesta 
por una sene de mdicadores 
que nos maniienen ai tanio 
de la situacipn en la que 
nos encontramos Hay 


de pedir ayuda y las 
exptosiones que resulian 
bastanie vis loses 
El movimiento de los 
aviones cuando aiacan es 
basianie buenp realizan 
picados avanzando desde el 
horrzonte y al llegar hasia 
nosotros. mician el alaque 

Vaioradon: Es un juego de 
reaiizacibn basiante simple 
pero con un grado de 
adictividad alto Eniretemdo 
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KOSMIC KANGA 


Micromania 1 ZaUfo 
48 K _ 

Tigq de suegc 

FVP 2000 



Tenemos que ayudar 
a nuestro personaje 
Kanga a enconirar su nave 
espacial que se encuentra 
perdida en la ultima pantaila, 
para que pueda regresar a 


LUELCOmE 

Kanga 




su planeta En el iranscurso 
de su viaje debera ir 
recogiendo una sene de 
objetos que van a ser los 
que determmen la 
puntuacidn obtenida 
Tendrb que pasar por 
aeropuertos desiertos, 
piayas. ciudades En cada 
uno de eslos lugares 
encontrara unos enemigos 
dite rentes, contra los que si 
choca. sera destruido 
TarrtbiPn los objetos que 
puede recoqer en cada 


pantaila son distinm 
At final del juego si 
logramos pasar con bxiio 
cada una de las pruebas. 
Ilegaremos a la ciudad de 
Kanga 

El juego se nos presenla 
como un programa 
multipantalfa. pero la 
reatidad es que siempre es 
la misma y lo que cambian 
son los persona] es y los 
objetos La ultima pantaila 
es fa luna. donde se 
encuenira ef fiogar de 
Kanga. 

Los grdlicos son bastantes 
simples y muy parecidos 
iodos eiios Et personaje de 
Kanga es ef limco que se 
desiaca un poco pero 
tampoco ifega a ser nada 
del otro mundo 
Podemos saltar mas alio o 
mbs bajo. segun la tecla 



Originalidad 


Graficos 

M 

Movimiento 
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Valoracion 
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que puisemos. Tambi£n es 
posibie mover nos a dereeba 
o a izquierda por la pantaila. 
aunque siempfe en senhdo 
parabOfica ya que, no 
olvidemos ai ser un canguro 
siempre anda a saitos La 
probabrtidad de no ciiocar 
contra uno de los objetos 
peitgrosos es muy baja. lo 
que dificulta el juego 
bastante 


Valoracion: Es un tamo 
simpldn y carece de 
origmalidad Lo mbs 
atractivo. quizas. sea la 
musica. 
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Necesitamos ©xcelentes progra 
mas de todo tjpo.pagamos has- 
ta 200.000 Ptas. a cuenta de ro¬ 
yalties, y si quieres programar 
para nosotros teniendo a tu dis¬ 
position nuestro fanl&slico equi- 
po. demu^stranos tus posibilida- 
des. Tambten necesitamos cola- 
boradores - Redactores - Progra- 
madores y un Superespeaaltsta 
del Commodore 64, 

N0VEDA dES 

WAFADRIVB: 

SIETE EM UNOFOR SOLO 44 900 Pli* JNT6R 
FACE * <? DRIVES + INTERFACE CENTRO 
NICS + INTERFACE RS232 + PROCESAOOfl 
DE TEXTOG CONTEXT V fi + BASE DE DAT OS 
S3 T I _ 

1 ,?* alternative mas rapids mas fubie. mas ase 
qutbie y con mayo* cap&cidati (heat# tZtKide 
alrnacenamtenlo de program#* y dates para el 

ZX Spec (rum 

POR FIN 0ISP0NI6LE 

PLAN CON TABLE PYME 64 COLUMNAS 
*8K. 4.006 Ptas. CcimpaiiLiU* CasstHNr 

Microdnve v todas irTpre-sofai/intarfaces 

PROGRAMAS EDUCATIVOS 48K 

AREAS 1 10 11 flftosi 2.5W Plus, CON JUNTOS 
¥ DE l j too <5 7 jftos ■ 2 500 P<*t. 
GEOGRAFIA DE ESPANA 2.500 Plat 

ULTIMAS NOVEDADES 48K 
NUMEROS UNO EN INGLATE- 
RRA (CON INSTRUCCiONES EN 
CASTELLANO) 

AtnwOLF (ELITE) 2 006 Pl*s 

GIFT FROM THE GODS (OCEAN:. 2.000 Piss 

MATCH DAY (OCEAN, 2.300 Pl«. 

BRISTLES iSTATESOFTi 230C Pt*t 
3D STARS TRIKE (REALTIME) 1 W0 Pl*s 
ZAXXON .US GOLD) 2 300 Pits 
SHERLOCK (MELBOURNE HOUSE} 3 600 
P1M 

GHOST BUSTERS lACTlVlSlON' 3 100 Pits. 
AVALON iHfwSONj 2.300 Pi*$ 

oaley Thomsons decathlon iocean, 

2 000 Pits 

UNDERWULDE (ULTIMATE) 2 900 Pt#$ 

TENEMOS TAMBIEN TOOOS 
LOS ACCESORIOS PARA TU 
ZX-SPECTRUM 

INTERFACE JOYSTICK TlPO KEMPSTON 

3 550 Pits 

INTERFACE JOYSTICK PROGRAM ABLE COM 

CON 5-000 PIM 

JOYSTICK SPECTRA VIDEO QUICKS HOT I 

2 500 Plus 

INTERFACE CENTRONICS + CABLE CON 

SOFTWARE 9.950 PUv 

INTERFACE CENTRONICS RS23;' INTEL! 

GENTE 4 CABLE 14000 Ptii, 


. .. 

. .. 

. .. 

ill.. 

*4 1444*941BBBBBBBBB! V 

... 

|f|i|■Blillillllill- 

■ 1444411 ttVilf ttl ■ 
BiiBl*l44ll*4i|-H 


... 


lilt.*.. 



in. . ■ « « miiiiiiiniii 

ttfittfi ■■■ mtit r«i mi win *«« ti.il ••*■*>■ i **i iimiiiiiiiiiiiBBi 

ttl 441444*441 1 **4*«ltll ********** 1 ' -- - 

i 1444**41 * 44 41 441 it«*****M****4**tt4*t* - iHl.wlHHHHI B 1 

t**l IBB ■ ... **4*«M •>#«#»» A* ..... 

... 

. . ..1111111 

■4M4tiMll4l>l> Ml *••! * iHIII **#**,«.* 1 * *-*,»l**i* l 4 ■■ ****n**»,B IIIIIIIIBIB 
it**4*t*4***4«****4******l■ ■ ■ ■ ■ ****** * ***** ***** ********** 

4* i » - ■ ■ *1 4**4491 * #4 ***** ***** * mm * a************-*******-*-* * * * *4 * * 

* **** * **************** *4444 9 * * 1444*** ■> I****** ****** t* ***** * * B B B fl 

*** *** * «»**i***4*4*444lt *9 *9V* 14************ * *... ■ l l * * * * B B fl 

tt*4*t***i***i#*444* r# if U4444144**4# ..in ******* ■ 4** ****** 

■ * *. ■ ■ . . ■■■■■ 4 i : - i * * * ■ ammm ifllklfl t 4 * 6 w t * * I- ****** ******** * - 

..... 

■ ■■■iibffffhffffffffffffiff***■¥* *4 4 4 4 4 

4* 44444444444444*4P4**4*44P4P4P« P P* * # * •■ ■ “ ■ 

j ■ . . ..ill . . mmmm r,,9,lf 9el»iUl III 4444' 


.IP Pill 1 * * 


■B -SI ‘5 *. * ■* '1 ± * * * T - b “■ 


39 000 


TABLETA DIG ITA LIZA DORA GRAFPAD 

Ptm* 

ZX INTERFACE 1 17.500 Pt«* 

ZX MICRODRIVE 17 500 P|a$- 

ZX INTERFACE ? 5 900 

IWPRESORA SEIKOSHA GR 50S 2B 900 Ptms 

timex 3 disk drive System 

NUEVA IMPRESORA RITEMAN 
F + CENTRONICS: 69,000 Ptas, 

Ridireccianai iitreligerite 105 wic1m&4/»BUfi- 
do.suB^xre traeaqmfricctbn adeUnte y atris 
anqhufa papei a |u si able gro^or y luerza de inv 
presiOn aiustable udm»te haslacarTbni, gr^Ti 

cos tiasls cu id ruple densid^d qafaciafes 
Holies f juegos d# cafacteres intern acionaTfis. 
mis de 40 hpos de lelra incFuyefido calidad 
margarda. 

TEC LA DO PR0FES10NAL PARA 
ZX-SPECTRUM MODELO 
LO-PROFILE 

• D«&eftG uHfa modornq y qdrnpAt;To 

• Con barra espacmdcr* y 'ecfado ny met red 
sepaiado 

• ErdOf>omicamenie dtsoftadoe mchnado n * 
c«ia adolanie para ladldar su uso 

• 53 tecias SEHIGRAFlADAS CMBCHHABLES 

etiquetas adhesivaah da allura p«pf»c 
lament* ajuslada y comprobadas para 20 
milkones de opecac iones 

• Senciiia mslaiac«0n del Zx SPECTRUM en 
su interior 

• Compatible con ZX INTERFACE i ZX 
MICRO DRIVE y doma^ accesonos 



DISPONIBLE YA SOLO U.5G0 PTAS 

ZX-SPECTRUM 48K 
INTERFACE MIDI 



m Control de nasla & mslrumeatos MIDI ma 
leriftS. smtebzadores, etc ) 

» 0 pastas monotdmces asignabies a dishr 
tos c a nates MIDI con capactdad de nasfa 
3 000 evtnios cada una 

• Programacton de^de el t#dado del instru 
men to. en liempo real o posa a past 

* Visualization de pamlura en panfall a 

• AmpHes posibilidade« de ididOn 

# AKmaGenampenio do pislas suedes o pvh 
lura comphgtii en asscMe 

# SincfomzaciOn MIDI o 24 pul bps cuarto 

OFERTA NUMERO t Interlace MIDI + CiUAl 
le Salt ware + Manual tnitfucclorm *Qiv 
19 900 Plai 

OFERTA NUMER0 2 inleftacv MIDI + Cessei 
to Software + M*nueKfialfii«i»M * M *ct& 
Ordenadof ZX SPECTRUM 4^K + Sr-relrum, 
ma + Simpladar de Vuelb + Bandera a Gua 
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□roB « Backgammon + Robert! + Ajirfiez + 
jetoec 4 Psssi * Goo*** toio 55 M0 Piet 
OFERTA NUMERO 3- ln|erfaqo MIDI 4 Cas-sel 
EeSotlware * Manual Inst ruceiones + Miord r 
Ofdenador ZX-SPECTRUM PLUS + Sperlry- 
mama + Ajedroz * Make A -Cbhp + Scrabble 
+ Bander# aCuadros + VU 3D * Proeesadbr 
Te*tfjs Ta^wrtfd Fu)& v$k> 56-000 Pt#». 
Timoiin diipoftibies metTymentos imiatcase.^ 
elecirOnicos con MIDI desde menos dt- 100 000 
Plat 

0FEB TAS ESPEC4L6S 

If SPECTRUM PLUS ♦ AJEQHEZ ^ VU 3D * 
BANDERA ACUADROS + SCRABBLE * 
MAKE A CHIP * TASWORDTWO * SPEC 
TRUMANIA Precio notniil 67 000 Plas 

*-, M ortfli: M.OOO Pill. 

2) GESTION 46K BASE DE OATOS S 1 T I » 
PftQCESAOOR DE T EXTOS CONTENT V 6 
..irnDos 64 c*rActere«/1ln«ai Pructo nofftitl 
8 000 Pl*S 

Otefti: 6.400 Plas 

3) TECLADO LO-PRQFILE t S f T 1 + CON 
TEXT V 6 P»«CiO ftOfmal 22 500 Plas 

Or*r1t 19900 PI46 

4) JUEGOS 3®K 30 FULL THROTTLE » AN 
onoio TWO ♦ deathchase ♦ TORNA 
DO LGV, LEVEL * CODENAME MAI + 30 
INTERCEPTOR PtftCiO PDflT-aJ l0 400Pt*S 

Qf*rt* 7 «00 P(it. 
5, UTILIDADES 48K HISOFT DEVPAC * HI 
SOFT PASCAL ♦ BETABASIC Pr«<o npr 
mfll 12 500 PtAS 

0i*n* to ooo Pt*i 
6) zx INTERFACE 1 *■ 7J- VICRODH'Vfc * 
SiT' ¥ CONTEXT v 6 * 2 CARTVCHOS 
VIR6FNER Zx-MICRODRIVE PwjIo normal 
m 150 Pla* 

Ol*rU 39.900 Ptas 

VEN A CONOCCHNOS Somos 10 $ SUPERES 
PECIALIS1AS DEL SPECTRUM y «l COMMO 
OORE 64yh> ignemos TOOO par* TU SPEC 
1 RUM o COMMODORES M SOL ICO A CAT A 
LOGO COMPIETO 

VENTAMATIG. O C0fC*®a. 09. enllo OBOC9 
Barcelona t«» iB^aaosifB M*uoE»ii»n 

Jd ,l(tifH Vl Bus 41 27, 15. 54, 66 
QOLETIN DE PE DIDO 

Enviar Jr VENTAMATIG Area d* Rhode 253 
ROSES (Girona) Tol (972) 25 7920 


Fee h a --— 

Nom&r* - 

A pell id os 

Oir*cci6fi. __ 

PptjIflCiOn; _ __ 

FNwrincte _ 

D.P.: ___ 

DfSOO raotsir los gi(|ui«rte5 arlfculc^ 


GASTOS DE ENVlO 

TOTAL _ 

Sflftaiar con un« cm; la lormi da page. 
Taldn adjunlo |sin g.isles da envioi 
Conira r«flfnbolao (SOO Plas 
ga«iQ$ arwioi 
Guo P09HI a.* 

(sin gas los da an vio) 

Tarjeta VISajMASTERCaRD 
__Caduca _ 


B 


Firma 


1500 Pi as gaatos envio) 
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VIDEO-JUEGOSIMPORTACION 


GESTION 




4 m- 
4000.- 

4000.- 

3 000.- 

2500.- 

3 000.- 

3.000. — 


VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 


* CONTEXT V 7 

Fmcn'vfcdttf dt Ittfyt con 64 column rn paralalta lrripr«46n 
cti cuilquler impnnora Functona con cawnr y/o nucrDdnvw 

* CONTEXT V « 

Veradn espefia] dr r*lr prraesddor d« ItiitOi qut irahyt k» 
caraflerv prfc'paradfl paid lidtai lAtOi in CATALAN 

* SIT I V 2 

Vrnt&n mr porada dr 1* mis pottntt But dr Date* Hoja dt 
l* Altc-u k> err add haila ahoia para rl SpctlTum r4 Cc4ufDPM 
Ca&*rTtr y 0 Microdrivr 

* MASTERFiLF- IMFRFSOKAS 

Viru6n di pdinttf di iJ-alo* qui p^rmrti tra^p 

con impress™ 

* COPY RS 232 

£*tr programa Jr prr mifnA barer un COPY en aha r™bfi^n 
4 iw4* del RS 232 dr I lnt<tf*c* I 

* CONTABJUDAD PEQUESO NEGOCIO 

Con 3a* uguiehEm tatAcivthncm 94 c umia* l Ait) auenloi 
Fund™ ran rualquhn tmpre$ofa Cdflfllf y o mlfrodrfVi 

* SiNTETlZADOR DE VOZ 

Para pedef ok a Jy SpKttum un n*rt*id*d dr Inieriace y pu 
d*tndo uwrk> en (u» propm* programa* 


AL MEDI0DIA 


JACK AND THE BEANSTALK-48 K 
OLYMPICON 48 K 
DEATH CHASE -16 K/48 K 
MOON ALERT-48 K 
MATCH POINT 48 K 
NIGHT GUNf 

WORSE THINGS ©nrt-t© * 
MAZIACS-48 K 
POGO-48 K 
AUTOMANIA-48 K 
WORLD CUP-48 K 
FULL THROTTLE 48 K 
DARTZ 48 K 
UGHI-48 K 
ORC ATTACK-48 K 
T.L.L-4S K 
FRANK N STEIN 48 K 


1.750, - 

1.750, - 

1 . 750 , - 

1.750, - 

1.750, - 

1 . 750 , - 

1.750, - 

1.750, - 

1.750. — 

1.750. - 
1.750.- 

1.750. - 

1.750. - 

1.750. - 

1.750. - 
1.750 - 

1.750. - 


ZX SPECTRUM * ZX SPECTRUM + 
Z\ INTERFACE l - ZX MICRODRIVE 
CARTUCHOS MICRODRIVF ftt 

A. piKhH tin (omptlmi* 


HARDWARE PIN 


VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 


* pole posmoN usa-* 

La tabubia rartria dr c«h*s dt las mlquiiw dr b* bares 
abora en Tu Specifym ^hjCIfUfiti' 

* GHOSTBUSTER 

Conv^ntlt rn un *cajafan1a*ma*p y deja bier* kmp** 1w 
ctodtd 

* CYCLONE 

Dtfponts dt yn hrkApirto para nyrtfnfl #3 Otfdm tn ]m H 

It* dt ty fQna 

* TRAVEL WITH TO ASH MAN 

Vwijando par todfl Europe twn« Id posit* kildtd dr bacr* lor 
tuna trabdiandi i en. h» palies que vi&Eri 

* PYJARAMA 

Ditart tt,T<jtjfi urio* lot ob}f Eot qut tHin dtsprriadoi drntro 
dt und gTAn man«6n 

* BOULDER DASH 

Conduct a lid horrruga pot el subiyrki buscando diamante! 

•BEACHHEAD 1 750,- 

Estdblect u rift ctbvth dt play* #m tu alaqut at tnrmkjo Dh 
porki^ dr aviunrv y h&iCtyi pard ^cmirqutrk> 


L7M.- 

1.750.- 


1.7S0,— 


L.7S0.- 

1.750.— 


* interface joystick 

hfHact paia ctnwJar un mando de iur^<>4 CampaEfrir llpo 
Ke m paidn 

* MANDO DE JUEGOS 

Qubckihol El EE m4i ngontimito y dpdo 

* INTERFACE CENTRONICS 

Lr ptrindt contdar aL Sptctrum cualquitr impresora dt SO 
columnasi cort rilttdda St inchiyt Ctnla c<?n *oh 

man' paia hater COF\ m loddi l*i irmpretOfat 

* INTERFACE SONtDO TV 

Con nlf Inlrriacr rl *amdo dr iu Sprclrum idldfil dirtttd 
mtnlr pot rl Irltvtar *Jn Itnrr qur conrrsarki al bu% dr 
tvpanfkKWf 

^ tAPi2 OFTICO 

Eiluprrkda hrrrarmtnEa para dibujar wlrcnonaE nwnui. rlt 
Sr Irakiyt thwart pdra conPoldr tl 1 %»lt 

* INTERFACE SERlE PARALELO 

* CiRABADOR DE EPROMS 

* INTERFACE MONITOR 

PtmtUe corhtctar rl Sprctrym a euaJquarr naqoiior m tEjItw o 
I6*foro pin trrw qut numpiilat rl mtrnof drl ordmador 

* MONITOR IMHO 

MonUra f6ttofo Ytrdr dt aka ddHruciAn ton panialla 
dntirrrfliraanir 

* CENT A V1RGEN 

CmEa virgrn dc aha cahdad. rsprtial para ofdtnador C IS 


3,250. ~ 

4 000 ^ 
6000.- 

3500.- 

5.000,— 

3 900.- 

27 000.- 
100.- 




























PROGRAM AS DE LECTORES 



EL GUSANO comm 

John C. BROOMFIELD VAZQUEZ 


r 


NOTRS GRAFICAS 



Spectrum 16 It 


Premiado ion 15,000 Ptos* 


Isle popular juego incorpom urras notes musicales en 
su desarrollo y nos asegura un rata opradohle mientras 
inteiitamos «engordar» a este simpdtuo gusano. 


Como su nombre iudica, cl juego con* 
sistc cn mov ilizar mi gusano por la pan- 
lalla mientras va comiendo cuanias le- 
chugas encuemra a su paso. 

Pero no todo cs facii para nueslro gu- 
sano. porqtie ail re las lechugas* podra 
iropezar lambien eon otros obsilculos 
quo acabaran con su \ ida. Ad etnas. eon* 
forme vaya comiendo. cl gum no ira ere 


ciendo y correra d peligro de iropezar 
con su propio cuerpo en sit paseo por ta 
panialla. lo que Ic I levari a astmismo a la 
muertc. 

Para mane jar el gusano hay euatro ic- 
elas: Q, A. 0„P. Al comienzo, contamos 
eon ires vidas. volvicndo a empezar ca- 
da vcz que acabemos con mm de ellas. 


5 QO 3 lk? 

* o iut - Q0P&E* 1 e 

b 1 jKT O O'. 1 EC 0 fLfliH & IK'JfcflS 
E 0 CL 5- RF^fOPC 44S 

10 LET p*r,wl LCT Jui-3 LET * 
LET UCh *15 

15 PRINT PT li.io. 

P*r. pulit yr.i PBUSE 3 

17 IN# 7 CLS INI’ * 

£C FOP ini TO PRINT AT £N 


l etit #22* 

T l* 

ig rop r*i to 
40 LET lint 
NT |RNC'*>*> 

50 IF AT TP I. 

40 

£0 PRINT AT 
70 HE ■ T -r 


Iiit ifth&*5ii 


It 


tlE> 


LET 


. ¥ ■ 


nt ThEfl GO TO 
INC 4 4 


4-0 LET LET *11 LET 

&0 RESTORE 4 40 FOR 1*1 TO *7 
READ i, 

ari LET i|s |Ni£. 4 
100 IF THEN LET h;0 

L 10 IF a*= f- THEN LET * = i 

120 IF il ; THEN LET * i & 

1 :-0 IF i*^ I. TtlCN LET hO 

140 1* TnCii lET fi * 1 IF g 

■ -1 THEN LET 

15CI IF Hi THgti LET y«^+l y 

*31 Then let „ 

100 IF THEN LET ■ *.-1 IF 

.*1 THEN LET *21 
170 IF h » 3- THEN LET 3*1 IF ■ 
ill THEN LET 30 
150 IF 4TTC * 4 •e5 THEM 00 TO 

240 


■4 THEN 00 TO 

* 


.y QUE* 1. Fl^5>H 


ide if hittr « 

200 

2tO PRINT AT 
2M BMP .01 
22S HE-T | 

2 10 00 TO SO 
*40 PA INT AT 
1 . 

J3P FOR IN TO 3 FOP g*30 TO a 

* STEF -I BEEP i01 9 NE-T 9 n 
E ' T i 

260 PRINT AT O 0 Tt I* hit PI9 
*■3;. AT 11 0. PUl.lt vm lt<l* 

PAUSE 0 
SOS let 

i-o LET IMS P 9UI-1 CL* 00 WC 
- ¥0 to 15 

2f0 LET tuhaUfhvl FOP f *4! T 
0 eo &EEP -Ol.f NE-T f 
P&lriT AT a i 
IF ItchiO THEN LET UtMI? 
LET t- *p. *p art * i LET feii ikiltS C 
L t SO TO 15 
595 NEXT ft 
300 00 TO ¥0 
310 PE STORE 350 
320 BE *t> * 

330 P OF- E US-P ft 
3+0 NE>T r 
150 LATA 24 -12B ,12& -255.235>186 
.126,24 

360 OPTP 24*0 *0.219..12 

°370 LATfl 362+12*21**55.1*? 

129,2« 

3*0 RETURN 

:i-ao if gut c 10 then return 

309 INK 7 

4ta pop r^io to ia print at r. 

' ME ^T f PAINT AT 1* " 

._ | 3 Hf *0 1 

‘tit* Otf* pftrtidft 
4 10 IF Xtlk 1 E ft - 4 * THEN GO TO 6 

420 IF IMKE^ft ? r, n" THEN GO TO 4 
10 

4 30 STOP 

+40 DATA 23 24 26.26-24,23 21-1 

# 19.21 53,23 21.23 24.26,26 £4 . 

£3.21. 13,19.21,23,21.19.19 

4 50 £, AT A 21 - 23 . 19.21 .23 ■ 24.23.1 
9 - 21 , 2 7 - *4 ,23 , 21 19 21 14 23 *4. 
26.2* *4 £3 ,21 19.19 21 *3 21 19 

19 


FOP fs0 TO 23 
M .4 
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LAS RATAS ASESINAS 

Jose Carlos PARRA REANO 


Spectrum 48 K 


11 objetivo de este «arriesgado» juego es el de 
rescatur a la inweirte Goni, que ha sido atrapada per 
iinns terribles rotas y a la que, sin duda, le espera la 
muerte* 


Como un inmepiJo cnamorado. el jo 
ven Fixu xe sumcrgira cn un intrincado 
laberinto hasta conseguir dar con la ha 
bitacidn en dondc Coni csta atrapada y 
vigilada por dos grander ratas quo aea- 


baran devorandoki si no es salvada a 
liempo. En este largo peregrinaje hacia 
el ultimo objetivo, Fixu se enfrentara a 
«Pctete», gran colaboradora de las ratas, 
que le perseguira sin descanso. Otrosex- 


hothj QRAFicas 

if *; i v 


Premiado con 15.000 Ptas. 


traftos personajes, ios «Kattos», tambien 
se inlerpondran en su camino y aporta- 
ran una eantidad extra de punt os, si con¬ 
sign e comtados. 

Una particularidad de este jucgo es 
que puede detlnir las teclas del movi- 
miento. Ademds, dispone de ires vidas y 
un grado mas de dificulud en la quinta 
pantalla. 



1 PEH *t & Bu S*fl, + * 

a POKE ISO LET ttxO 

neSTOPE GO SUB 9SO 

3 eOROEB 1 PflPEP l INK s c 

Li % 

' I PRItlT AT 10.0 sov L* OUftfiD 
IfliNA Del L ft DER INTO r lOHO HQ SO 
* TAN KgfcM T£ CC*j8 DCF IN 

IP Tvs TeeWAS 

hqvihicwto j pausc 200 

CLS 

- 0 en e st e jueco 

Sfl'-CU.EL H&BL.E 
l AFHLLER0 . QuE OUI ERE SftLUAR fl L 
A INDC E NTE V CANDO-PQ&A OAnlS^LA 
SON I „ Ten HVCnO CUlDftfrO cot# L 

s GUARDIANA DEL LA-6FRINTU LH T£ 

prisle were que intentara qui 
T flAT^ TUS s CONSFOtll 

ff HAS PUNTOS. TFJATA “ -" 

LOS ESCUAPIIIZD5 


OE COflERTE A 
F-AITOS OUC R 


NO AN &UELTOS* 

*0 INPUT '' T4 ( Li Pin APPIBA- 


30 INPUT 
40 INPUT 
40fl“ , vi 
<0 INPUT 

3? 'pRItsT RT £1,0 
LA PARA EHtE^AP” 
_SO PAUSE 0 CLS 


tiCli Pin AEAJO:“,2 , i 


«CU P # r * 

UCLi part 


Li IZQMU 
14 DERCCH 
una xee 

LET Lir 



IS .0 

M 

TO IS TAINT AT F-l 
12 AT f ii Tm 4 

.AT tN» 4 #F ItwT 

l PAUSE ItE-T f 

se fop u*i& to ai paint at u- 

iitS b' 1 * 1 INK 7 - 

S5 PAUSE 100 

90 PPIMT AT 10.0 "NUESTRO UAL I 
ENTE MXU AC AD A t>£ INTHQDUCIRSE 
EN LA CUEUA DE LAS TERRIBLES A* 


TAS A SALUAA A £U 0UERI&A GONE 

* 100 PAUSE 200 
110 LET hit a0 LET V®3 
150 LET pu>0 LET 90n V ii.O 

ISO let npu-sis 

140 LET Hi8 LET Ve^ LET 1-2 
LET LET C4$ LET d-29 

ISO LET £|= ft#'’ 

- -- 3J 


170 DIH 




200 LET ji C 3 ■ 

210 LIT 4i 
. •|l | I> ■ ■ 

i'^0 LET a i <5 


■ 

■ t 1 

L~ i f f 0 1 i 


230 LET 

I ■ S ■ V - - * - I 

240 L ET 

*.. .r 

ifi? . - 

LET |tt’9F 


fa 




I i ■ i t ■» f i i 
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PROGRAM AS DE LECTOR ES 


fe'f-S-ft-HB-pi 

J £ 1~ •*<*® _ 

i-" L£ i I ** 11 •'* 

LCT'fti ii- = 

fWTef -- 



“ A r 

FOR Xml TO 50 
■ 1i II? NEXT E 

PRINT AT £l tf 
4 1C PRINT AT 0,14. 
4.20 PRINT ftT & - 


jL*< tlr 

PRINT ftT £,0 




kaxto&* l , «iai 


435 IE 

4 40 PRINT ftT 
*50 PRINT ftT 
4 60 PRINT ftT 


X ,9 


470 
4 SO 

500 

*" 

51® 

550 

0 

530 
T PIT 


IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

4 


iNKEvir 


4 , Ult AS = 
10,"RECORD 

THEN CL5 

, V 


., INK 

4 , CJ 

1 1 1J 

1, INK 

4. 1 

t“ 

, INK 

t! "I 

f 

THEN 

GO T 

0 53* 

i THEN 

LET 

ci-S 

i THEN 

LET 

c* = "tV 

, THEN 

LET 

ct -"ft 

i THEN 

LET 

<%*■'$ 


< ft i i * € » 
4i 14 


■*" THEN GO to 55 


“ “ « . c . 

5*0 GO to 530 

550 IF (dll * > 


1 

LET 


» ■ THEN PRlN 


3" THEN GO TO 55 


560 IF 44^4^1. b*<S 1 THEN PPIH 

r AT l.b,' 1 " LET +=4 + 1 

570 GO TO 630 


580 

O 

590 
T ftT 
*00 
6 10 

0 

650 
T AT 


IF (|I1I <rt" THEN GO to 61 
IF if 14,^+lM 1 THEN PRJN 

•3 , b r " LET battl 

GO TO 630 

IF CIOM . THEN GO TO *3 


IF IfEIpb-ll^ -r THEN PAIN 
4 , b. " LET b = b- 1 
*30 PRINT ftT db. INK 4 . C * 15a 
640 IF Amy AND b-V THEN FOft ?■- 
10 TO 10 6EEP -05 r NEXT I L£ 
T Ntm^+1 LET <=2 LET y =39 
PRINT FIT 0.14 . KAITQS-' ■ M 1 
650 IF PNC' . 3 THEN GO T0 700 
*60 IF b • d ftN£> *4N d-l? ■ T 


HEN PRINT ftT <,d. H iC, LET 

d-1 

*70 IF b>d ftNf ^ fl 

MEH PRINT ftT C^;al'( >d LET 
tf + i 

*50 IF l>< RND ^ r "* 

MEN PR JNT ftT t , d . 4 ft < C , d I LET 
C * 1 

*90 IF | c AND 4 4 £ - 1 <11 « ■ 

HEN PRINT ftT c 4.id( LET 

C - I 

IF AND;*3 THEN CO TO 76® 
IF bcw AN* + * ft 

PRINT AT a .y.dtldd LET 

IF y then let 
IF b >■ ay AND , y - J, f a "■ 

PRINT St «^ r i|'p .yi LET 
IF y<2 Then let y±2 
IF *2*k ftND IdK-I.V! ■ 

.11 t 


T 

d* 

T 
C * 

T 

C ■ 


70O 

710 

THEN 

=u*i 

720 

THEN 

■jj-1 

7 30 
THEN 
■ * -i 
740 
THEN 

*x + l 

750 

760 

770 

50 
7*0 
PU * 1 


PRINT ftT x.y 

IF dM AND 
PRINT RT x,y 


LET 


4 f ( v „ y i 

i ,1 

it <x .y i 


LEl 


PRINT PIT C , d , (NK * r > 
PRINT AT X,y p INK 4 ft 
IF IM ftND b-d THEN &C 


TO * 


IF 4 $ Lft. bI ■ ' i THEN LET pu> 
BEEP -01 25 PRINT AT 0 # O 
PUNTO*^",PU 
790 LET if 11 ,M ■“ ^ 

*00 IF b>29 THEN PRINT ftT 4,b, w 
FOR z*20 TO 30 BEEP .01,2 
NEXT 1 LET b»2 GO TO 03® 

01O IF * < £ THEN PAINT ftT Lb '' 
FOP =*3« TO 20 STEP -1 &£fcP 
,0i,Z NEXT z LET b»29 
*20 IF PU J- f^py THEN LET 4«nfil> 
90nyiS + 1 GO TO 91® 

*30 SEEP .01. “10 
640 GO TO 440 

*50 PRINT AT 4,*, INK 5, * /O 

R i»l TO 25 BEEP .01,1-30 NEXT 
z LET vav-1 IF V<*0 then GO T 
O 070 

*60 PRINT AT 0,24."UIDRS-",v L 
ET a=.£ LET b-2 GO TQ 4*0 
*70 LET pu apy + (■*! l25* 4 <90f|y l f * 
100.' IF py iBix THEN LET bix^py 
000 CL0 PRINT AT ll,0 p INK 4. 
PAPER l.-iimTE flUEDRSTE SIN U 
IDAS fc .. 

*00 PRINT AT 13.5. «E C ORO* ";ft* 
X- PRINT AT 15.5. ""PuNTOS * pu 
l > HA* HATRED “.bil.“ KAITQ". 

IF BlIOl THEN PRINT "5" 

900 INPUT "ENTER PARA JUGflP OTR 
& UEZ 1 ' . i % GO TO 3 

910 LET npgsnpvOlfi FOR n-30 + R 
NO TO 20*RN£> 5TEP -RnO GEER .01 

t f\ NEXT ft 

911 FOR T =11 TO 1* PRINT ftT II 
h f. INK 4 ,“ | BEEP .05,10 PftU 

4C * NEXT t 

912 PAUSE 30 BEEP .9,0 PRINT 
ftT ii>i" J PRINT AT II 50- INK 

ill PRINT RT 21.0- PAPER 2, “i i i 
t ■ i > r i I POP F IN L J6PE ijipiiiiifc" 


914 FOR n o 1 TO 50 0EEP *01.ft-I 
O feORDER 1 BORDER 4 BORDER t 

BORDER 4 BORDER 0 NEXT n 

915 PRINT RT 10.12;" FOR 

9*13_TO 15 PRINT AT 11 £ P INK 2 


iW. 


BEEP .01,-10 


&U5E 10 


Si* f8r TO 13 STEP -1 PR I 

NT ftT ll.q. INK 2. INK 4 

f BEEP ,01.0 PflOSE IO BEEP 

.06,-10 NEXT q 
917 PRINT ftT 10.13. 

91* PRINT AT 11.13 " ■ FOR m 

*16 TO 11 STEP -1 ^RlNT AT 11.* 
IN* 4 s SEEP .05.10 PfiUSe 

l5 NEXT « 

919 PRINT AT 21.0. PAPER 2*"<i! 

1 I I r . I IFIXU SALUSmC* M ' M ! M ■ ■ 

950 FOR 1*100 TO 1 STEP -1 BOR 
DEft 2 BORDER 6 BORDER 2 BOROE 
P 0 BEEP .009,1^2-10 NEXT i 
930 GO TO 170 

940 PRINT AT 10,10, INK 7 ( t 
PAUSE o PRINT AT 10.10. INK 7.' 
t PAUSE 0 GO TO 9*0 
950 FOR F-Ht TO 1*4 FOR N*£ T 
0 7 READ B POtE luSP CMP% FmM 
B NE>.T II NEXT F 
960 RETURN 

970 DftTfl fi.96.49,25,15.3*0-0 
^960 DATA 12 7,255,555,255,255 r 25 
f 54 4,24* 

990 DATA t?* 252.253,254 240 23 

1000 'DAT ft 1*, 124.64.64 .*6.124.40 
. 106 

IO10 DATA 17*.17*.124 r 1*.24.72.7 

2 r * 

1020 OfiTR 50,50,124,160.24.72,72 

1030 DATA 53,50 r 124,160.24,72,72 

1040 DATA i7 *,% 7*,124 1*,24.79.7 

1OS0 OATH 60 125,219,219.126,*0. 
39 .224 

1060 DPTft ED,126,219,219.126iSO. 
259-7 

1070 DATA 0 12*.555>£19,12* 12*, 
3* . 60 

10 ?0 DftTR ** 195.3*.24 24.36,195 

.. 66 

1090 DATA 0.127,0,1.7.15,127,255 
1100 DAT ft 0.555.64,252,264,255.2 
55-255 

1110 DATA *,192.O.3,7,255,255,25 

1120 DATA 0,0.4,3,3,7.0,D 
1130 ORTA 255,127,40.255,32.355, 
0.0 

1140 DATA 264 552■160 255,126,25 
4 .0,0 

115® OATft 40,£4,56,56,56,40.40,4 

li*0 DATA 24,6*.9*.*9.74,70.**,* 
11^0 DATA 16,Q . 1*. 1* 16 - 16.16,4 
2000 DAT ft uniTOh di by*fl* 1 - 2i 
12 1 2 I 2 1.5,1.4,14,1,21.2 
1.2,1 2,1.2 



STARCRASH 

Antonio IGLESIAS DEL RIO 

arnnyffiiiM 


Premiado <on 15.000 Ptas. 


NOTAS GRAF ICAS 


a e e o ti o o a -i 6 


t L H U 
+ - f - 


Nuevamente, estamos ante un juego galadiio en el 
gue tendiemos que eirfientamos a un dura 
enemigo haste <onsegutr abntirflo. 


Hemo.s dc situarnos cn un cspado cs- 
pecialmenie pcligroso, ya quc infimdad 
de m mills eniorpcceraa micstro [iaso y 
acabaran con nosoiros al me nor roce. 
Una vc/ soncadas, tendremos quc dcs- 
iruir a nucsiro enemigo con un dispart) 
ccrtcro, con lo quc iremos aumcmando 
nuestra puntuacion. 

Ill juego ticne varies nivclcs de difiail- 


lad, quc oonsisien en cl aumenco, cn ca- 
da panida, del mlmcro de minas. 

Piira su manejo, csta es la relacidn de 
los mandos: 

Jupadof I- I, dbparo Jugador 2- 0, disparo 
Ql arriba 0, aniba 

A, abajo K. ahajo 

Z, i/quierda N, i/quioda 

X, deredia M, deredta 


I iO 5-U0 JII900 POKE £3*1S,J5 
POKE tf56i0.1 

£ primt At t ■■ ■■ Bcry&n 

3 IP k£C.4l*l THEN PRINT ftT C 
d. INK 0 FLASH l r “0“ FOP 4-1 

TO 50 BEE P *01.-4 NEXT 4 LET 
i 1 =s 1-5 GO SU* 101O LET »K.d' 
=0 GO TO 30 

4 RETURN 

5 PRINT AT t.f." " RETURN 

6 IF IILfiil THEN PRINT ft? t 
. t . XNH 0, FLA7H 1 . •jD" FOR t-1 
TO £0 BEEP >01.-4 NEXT 4 LET 
11^2-5 GO SUB Ids LET iit.n 
=0 GO TO 39 

7 RETURN 

9 IF CODE SCREEN! AND 

b r l ,4 1*0 THEN PRINT AT \ .q . INK 

0. FLASH . FOR j-1 TQ 30 

BEEP .01. RND (-54 NEXT i LET *1* 
il*10 &0 6UB 1010 CO TO 3* 

9 IF CODE SCREEN# i I . 3 * ANf& 
9 I l . 9 - tp J Then PRINT AT 1.9 ITIK 
0. FLA^H I, FOR 4=1 T0 

BEEP .01,30-i NEXT i BORDER 0 
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, _ _ _ ^ __.91 ■€>■ 00 3 

OB 11 LET OUol-i PRINT AT * i - 
22 i + 41 , 0 , PAPER ?. IN* 1 OP 

iGnr 1 1 ■ 0 go to 290 

10 RETURN 

11 PRINT AT 1 RETURN 

1* PRINT AT Uo. INK 0. "6" BE 
£P ,01.21 BORDER O RETURN 

14 IF CODE SCREEN* (h,i»i0 AND 
■ih.ai -0 TmEM PRINT AT h.i In* 
O, FLASH 1. 0 FOR iU TO 30 

CCER .01.PND+34 HE XT 4 u£T £2= 
S2+10 CO SUE 1010 eo TO 30 

1^ IF CODE SCREEN! rh i i *C AND 

pi then print at k , 3 in* 
0. FLASH -FOP a-L TO 15 

BEEP r 01.30-A ME ft T # BORDER 0 
LET ifwii-l LET # Lh , i i *t> GO 5 

UB 17 LET ©2*02il PRINT AT &2- 
io2*23> * 21 , 31, PAPER 7, INK 1 . B 
RIGHT X r m 'Q" GO TO 390 

15 RETURN 

17 PRINT AT h ,I,” V RETURN 
IS PRINT RT h h i , INK 0 p M fl M BE 
EP .01,24 BORDER 0 RETURN 

19 IF AND dm* THEN PRINT A 

T C.d; INK 0; FLfiSH 1 , "Q FOR i 
>1 fO 30 BEEP ,01.RND* < -4 i 

T 4 L€T 1 1 ■! 1 ' I NT i RND #5 |» LET 
A 2-1 2 -INT iRNf+5) GO &UB 1010 
GO TO 30 

20 RETURN 

25 BORDER 0 PAPER 0 CLS IN 

“ £ 10 FL **« i b*i 

GhT 1 , 'STAR CRASH 

26 PRINT RT 3.10, nflHOOS' . AT 5 
-10. 'JUGRDOR H ,AT 7.15. l-6i*Pa 
lO^ .AT B, 15, Q-Ar r i b*‘\ AT 9*15, ' 

MWia w ;ffr 10 , IB; “Z-Ii au i*r da 11 , 

AT 11.IS. 1 X -Df 13 « 1 0 , Jt U 

UCRDOP i AT 15.15, O-DilpftrO'iR 
T 16.15. G-ftf fib* , AT 17,15. “K-fl 
bOO^H-T IS . 15. . AT 

19 , 15. ri-D« re c ha 

27 Input "A cuanloi pun to & VIA 
D* rp '.n 

20 6m ft [21.311 let %mO let 
P =0 let let S 2 E 0 let C =• 1 

LET d-1 lbt e -r 1 LET tmi 
29 IF il*e And 12*0 then bqrde 
R 0 PAPER 5 CL 5 

3B 00 SUB 2 GO SUB 5 FOR a =0 
TO 31 PRINT AT 0 4. PAPER 3. 

” - AT 21. a . PAPER Oh " " M£*T a 
FOP 4-1 TO 20 PRINT AT a r O PAR 
ER Ti ;AT 4,31; PAPER 3, J N 

EJCT * GO SUB 10(30 LET Q 1 - 0 LC 
T *2*0 FOR xml TO INT lRND#3ft>* 

SO LtT 4 ■ INT lRND* 13I41 
55 LET b = TNT <RND#29)*i 
60 PRINT AT j.b, INK O.’0 4i LE 
T ft ( a . b > - 1 

70 NEXT x 

BO LET c c 1NT IRND+I9I+1 LET <J 
■INT CANO#131 +1 IF ■ He, tf 1■1 THE 


ii | 

let ir* 


N GO TO BO 

90 LET talNT iRHt> * 19 ' * 1 LET C 
■ INT IRND+14I*13 IF ft *t. f 1 a 1 Tm 
EM GO TO 90 

100 PRINT AT t, d , INK 2, 

1 10 PRINT AT « , I F INK 1 , 

115 LET un-rl LET dO-2 

3 LET (U r4 let lieu LET p-lf 
120 IF IN 64510*190 THEN GO SUB 

2 LET t me - 1t (f ■ 1 > *20 GO SUB 3 
PRINT AT C.d. INK 2, ‘ft LET » 

>un. GO SUB 19 

130 IF IN 57342-1B9 THEN GO SUB 
5 LET «*4-1+t* ■ 11*20 CO SUB £ 
PRINT AT t , r . INK 1; h> 8" LET p 
■U n GO SUB 19 

140 IF IN 650221-190 Th£n CO SUB 
2 LET trac*l + (CB») # 1-2B) GO 5 
U* 3 PRINT AT c,d. INK 2. 'ft L 
ET i-do GO SUB 19 
150 IF IN 49150-187 THEN GO SUB 
5 LET tit*l+it»20l * < -20 1 GO S 
UB 5 PRINT AT « >f; INK 1 , L, ft H : L 
ET GO SUB 19 

160 IF IN 65275 « 169 THE N GO SUB 
2 LET dsd-i#(d-13+30 GO SUB 3 
PRINT AT C,4, INK a^'# hh LET s 
GO SUB 19 

170 IF IN 32765- 1B3 THEN GO SUB 
5 LET fmf - 1 * I f *13 130 GO SUB* 
PRINT Ht t J. INK i, J ft LET p 
tir GO SUB 19 

150 IF IN 65276*157 THEN GO SUB 
2 LET d=d * 1 t Id-30) * l -30! GO S 
UB 3 PRINT AT C .d. INK 2, "ft" L 
ET ncu GO SUB 19 
lGO IF IN 02766* 1ST THEN GO SUB 
5 LET f - i Vl i < f OBJ i < -301 GO $ 
U6 6 PRINT AT t , # p INK X, A L 
ST MtU GO SUB 19 
290 LET Ut LET fad LET 
LET j mi 

300 IF |N 6345* -190 AND i *ufi TH 
EH FOP Kftl TO 5 LET l it - 1 * i L»ll 
*20 GO SUB 5 PRINT AT 1.9. INK 
0."i" BEEP ,092,45 GO £U 0 H 
M^XT X CO SUB li GO SUB 11 
310 IF IN £1406=190 RNO P-un TH 
EN FOR Mai TO 5 LET h=h-l#lh*lh 
#29 GO SUB 14 PRINT AT h,L IN 
k 0.-A- BEEP -002.45 GO SUB l? 
NE*T , GO SUE 10 GO SUB 17 
320 IF IN *3406*190 AND i-CU TH 
EN FOR rf *l TO 5 LET 3 = 9 * 1 * 19-30 
'I '-301 GO SUB a PR f nt AT f. 9 . 

t ii n£*t ■ go sue ii co sue i 

_030 IF IN 61430.190 BMC- P.Cv TN 
CM FOR • .1 TO 5 L.CT ,,m1h> .30 
tit-lOt CO 5UB 14 PRINT f»T K . » 
INf C, 'V- CtEP .OOt . 48 CO 
6 17 NC XT x GO SUB 18 CO SUB 
17 

140 IF IN 6H06M4P HND 1 mao TM 
6 N FOR *-l TO 5’ LET L<U1« I (iSB 

i .t-aci r.o ^ub a print ot 


INJL 0. "T- BEEP >00S,*S GO SUB 
t H NEXT x GO SUB 12 CO Su6 1 

*5SG JF IN &143S.1C0 AMO p-40 TN 
EM FOR .11 TO 5 LET h.**l«lh.«0 

* tl*2a> GO SUB 14 PBINT AT h.i 

INI- L> - BEEP .002,48 GO i L- 

e _i ■ n(xt * go sub ia go sub 

ISO IF in S34A6-1C0 AMO i*tf TM 
EH FOR 4*1 TO S LET 4 *9-1, l«.l» 
*30 GO SO 6 8 PRINT AT 1,4, INF 
O, - ' BEEP .002.40 GO SUB 11 
HE XT » CO SUB 12 60 Soft li 

_ 37 S»J F 1U 6143**100 PNC. p.Xf TM 
En FOB x*l TO 5 LET 
<30 00 SUB 14 PRINT RT h.i, IN 

► 0 - BEEP .032.4S 60 SUB 17 

JriE'T - GO 5UB Ifl GO SUS 17 
x ;0O BEEP .005 0 BOPPER 0 POf£ 
120 ROTE 23E14.0 E i 

31.9 1 

1000 £R IfiT RT 21 1 PAPER 3," JUG 

-8 : 1 JUC.8 PUHT. 

* Oic if n -f Ai+D j2 f> the pi clS 

™l’ r . 1?- FLAm 1. BRIGHT 
1 ^ L UUSADOP 0 GANG F Ot . 11 

PT. QO TO I2GD 

10J.Q IF : l r. RMD il T m E11 ClS 

ppipdt at i£ i flash i bright 
1 ^L JUGADOP s GANG POP " f d 

*** 00 Tc> laoo 

lO k’ RETURN 

1200 Cl3 print a: ,g a4 

f' 0*' pause b 

12 10 IF IH*E t n THEN CL 5 6 

O TO 2 ^ 

1220 IF 2Mh £ < +■ n THCPi PRINT uS 

2090 FOR ni3 TO III PfiAD i Po- 
£ 'J$P a *n,+ riE‘T f. 

20 lO DAT A I0£ 254,111 in.in.il 
1.2*4.106 

2020 d DAT A 60 12*.255.255.66.256. 
25 5 ■ JO 

20 30 DATA i90- 255,255 r *b.25S.255 
126.60 

2040 DATA 54 127.24* £ 4 ^ 24.7 24* 

127 54 

2050 DATA 102 . 235,57 r 2 15 215 3? . 

m?* 102 

5060 DATA 126 .255.255.66 126 195 
25£ 90 

2070 DATA 90.255.!9*. 126 ,*6,235 
255 12c 

£060 DATA 102.255,2 34 .2 35,2 3S.23 

* 255.102 

-:0 >0 DATA 12* . 129,129.15 j 153 • 12 
9 . 129-126 

3000 DATA 46.99.129.131,*1. 17 

1 * J jc. 

2010 CATA 0.e 6,5.6.26 €2 ft 
-g?S DATA 0 0 64 32126 32 £4 ft 

3000 DATA 0.54 56.16h16. I* 16 0 

3O40 DATA 0 2.4,12*.4.2.0,6 
"050 RETURN 
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EL DEPORTE 
ENEL SPECTRUM 


Gabriel NIETO 


II deporte es una acfividad saludable que forma 
miestto tuerpo y nos relaja del STRESS diario. Sin 
embargo, lo que muy potos podian imaginar Kasta 
ahorn es que iba a ser posible prorti carlo desde la 
butaia de nuestro salon. 


El honubre. desde mis comienzos, lui tc- 
nido siempre ima dare obscsidn; la pa¬ 
ri ton por la competition. Ya en las iribus 
mas amlguas, fos guerttros compeiian 
emre si. para ver cual dc ellos era cl me- 
jor dc lodos. Por otra park* los juegos 
Olfmpicos daiau de la antiiuiu Grccia y 
fucron las pri meres reunioncs mutikudi- 
narias con tines deportkos. 

Actual mcme, las compctitiones depor- 
livas siguen airayendo la atcncion dc to- 
do cl munda I-1 futbol por ejcmplo, es 


un lendmcno social de primer orderi, que 
lllena la vida de up gran numcro dc cin- 
d ad a nos, cn varies com indites. 

La enntidad de dincro que imievcn los 
depones ha llegado a cifras dcsorbitadas, 
mientras que algunos deport 1st as sc con- 
tertian on figuras mil leas. 

El fendmeno esid a hi, nadic lo puede 
purer, d deporte, ademas dc una activi¬ 
dad saludable desde d pun to dc vista li- 
siea lo es lambten desde el punto dc t ista 
ccondmico, y esto es algo que los pro 



DECATHLON • Ocean • Spectrum 48 K. 






Originalkfad 

> * 

Jr 

J* 

Gnficu 

+ * 

M 


Meri mimic 

% Jr 

M 

M 

Vaknckm 

M A 

> 

M 


Competition TOO mts. lisos, salto de 

Longilud. lanzam ipnto de 
peso, salto de allure. 400 
mts.. HO mts. vallas, salto 
con pfirtiga, jabalina. mar 
tiiio y V500 mts. 

Teclado Rede fi ruble 

DittaJlIftd Aumenta prog res ivarnente 

segiin completamGS un si 
do 


Es net nn^s conocido de los |uegos de Olim¬ 
piadas Esl* supervisado por ei campedn 
ollmpico de esta mod alidad. Daley Thomp¬ 
son's. De lodes Jos Juegos de este lipo que 
hay ahora en el mere ado es sin duda, et que 
mayor Gxito ha oblenida Los grAticos son 
muy buenos y cada una de iaS pruebas es- 
la reproducida de una forma basiante ffel a 
la realidad 


El prog ram a aprovechO el magnifico mo- 
memo que atravesaban este lipo de progra- 
mas, recordemos si nd el furor que habia en 
lor no a las mdquinas de algunos bares, que 
lenfan juegos de oiimpiedee Decaihion es- 
id cJaramente basado en ellos. 


Hay en el programs en realidad dos jue- 
gos d if e rentes, uno por cada cara. cad a uno 
de los cuates tiene dneo pruebas indepen- 
dientes del oiro 


El rnovimiento del corredor se realiza pi¬ 
xel a pixel, lo que da ciena lentitud at juego 
si lo com paramos con otros. pero lo que pier 
de en efeclividad lo gana. sin embargo, en 
visloeidad, ya que el rnovimiento del alleta 
results ca$i perfects 


MATCH POINT • p»on ' n 


Competition Terns. 

Tedado Redefinible. Joystick 


DificulUd Tres niveles (cuadoS de fi¬ 

nal. semillnai y final). 

Es sin lugar a dudas, la mejor creacibn de 
Psion. Reproduce con ioda fideiidad el de- 



sarrollo de un partido de tenis basts en sus 
mas minimos delalles. Et rnovimiento resuf- 
la impecable. los grifJcos son muy buenos 
y la idea mas que original. Supera a juegos 
dei mismo tipo reaJizados para ordenadores 
con una mayor resotucron grAfica. El bote de 
la pelota y la sombre, nos situan perfects 
mente en el piano real. 

El juego es basiante ditldl de domlnar, « 
incluso en los niveles mas altos, practice 
mente impos/ble A pesar de elta cuando se 
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gramadorcs no podian ignorar jku rrm- 
cho ticmpo. 

Los primeros juegos 

1 os primcros internes por ercar juegos 
deport ivos para ordenador. datan ya de 
liempo aims- El golf, fue el mas cxplo- 
lado en los oomienaK, Asi, mientras quc 
las eompaflias R&R y Virgin hacen sen- 
dos juegos para el Spectrum de 16 K, 
Dk Ironies hace su version para el 4X k. 
Estos primeros juegos resultan im lamo 
simples en su concepcidn, lambicn, 11c- 
gan los primeros juegos de tin hoi, como 
cs cl caso del programs para 16 K de la 
compafiia Winters o el mas conocido en 
nuestro pais: hot hall Manager, que es 
mas un simulador dc negocios que de 
luibol prapsamen.te dicho. 

I.os juegos de golf siguen ocupmido, 
sin embargo, el papel primordial dentro 
de esle campo y t asi, Ikgan al Pro-Golf 
y el primer in ten to serio, Royal Birkad- 
le, de la casa Ocean, que hacia su apart- 
cion por primera ve/ en cstc campo. un 
Campo, por otra parte, que tbu a ser may 
explotado por esia eompafua, 

lias estos primeros pasos llegarfa Ja 


primera avutaucha de juegos deport ivos. 
en d verano del pasado aflo, cuando apa- 
recen en el me read o ingles una serie nue- 
va dc timlos para cl Spectrum. Emre ev 
to* desiacan, por ejempla el New Uirk- 
dale, que contimia la saga de los progra- 
mas de golf; Howzat, un juego de cric- 
kei dc la casa Wyvcrn, junto a otros ya 
ddsicos. como era el caso del Troon, de 



Hornby o el Match dc Rentals. Pero la 
gran expectation la despier ta d primer 
programa dc futbol pro pi a monte dicho. 
cs decir. dentro de una Unea Arcade, Se 
trata del World Cup de Artie, un juego 
que reproduce un panido real cn cl que 


drum 48 K 


consiguo la desire*© sufictente, se puede He 
gar a pasar largas horas de entreienimiemo 
continue y a sentli la sensation de ©star dig- 
puiando un pariido enodouanie en ei que ca- 
da tan to debe de tugare con sumo curd ado 
y estudiamjo los movimientos del eo-ntrario 
Se puede jugar contra el ordenador o con 



tra OtrO COntriina segiin elijamos, pero si ju 

E amas contra el Spectrum, mucho cuidado 
i hace mejor que el propio Borg, 


Originalidad 

Jb M 

M Jb 

liraihos 


M Jb 

McvimienLo 


AM* 

Valotacion 

[* 

* * ± 


WORLD CUP • Artie • Spectrum 48 K. 


Cortipeliclori 
Tedado .... 
{Wieuina 


Fulboi- 

Redefinible. Joystick. 
Un nlvel. 


Es el primer iniento serio de hacer un pto- 
grama de tut&oi para el Spectrum 



Puede jugar hasia un maximo do nueve ju 
gadores en forma de -liguitla-. o bten uno so¬ 
lo contra el ordenador si se prefiere de este 
moda 

El eqmpo to forman einco jugadores por 
cada I ado. y el movimienlo del porlero es 
aulomatica Todos los detailes que rodean a 
la competiddn esian muy conseguidos, el 
publico el crondmetro el cambio de campo. 

Los gralicos dejan algo que desear y el co¬ 
lor no re&ulla lodo to apropiado que hubiera 
cabido esoerar en un oiincipto A pesar de 



lodo eilo. es un juego entrelenido y la idea 
es original, aunque pueda mejorarse bast an- 


1e 


Originalidad 

Jb * M 

Gra liens 

* M 

Mtmmiento 


Valorscion 

M Jb 


MIC ROHOBBY Z1 




















































AN A LlStS 


uosotros debemos de com punr contra 
otros equipos. 

for oiro lado, llegan los primeros jue¬ 
gos dc lo quc va a ser ert un future muy 
proximo una gran saga, los juegos dc 
Olimpiadas, txis primeros tiiulos quc 
llegan al mercado son Olympimania y 
Olympics y Micro Olimpics, todos dlos 
reproducer compel tciones males basadas 
en las diferenies modalidades de atletis- 
mo, Sin embargo, ninguno de esios so* 
Eire sale dcniasiado de la tonica general, 
y la verdad sea die ha, son bastante 
flojos* 

La verdadera explosion estaba aun por 
llegar dc la mano de dos compaflias muy 
importances, dcutro del mundo del soft¬ 
ware para el Spectrum: Ocean, quc ha 
habian inkiado so trayeeioiria dentro dc 
los juegos deport!vos, y Psion, una de las 
oompaftias mas conocidas por los usua- 
rios de estc ordenador, quc se habia he- 
cho famosa por la forma tan impecable 
dc siinular situaciones reales. Recorde- 
mos el Bandera a Cuadros, quc fucra 
lanto tiempo n“ J, Asi, llegan Decatli- 
lon y Match Point, cl primcio la gran cul- 
mmaeion dc Ocean, y el segundo la en- 


trada con el mejor pic quc hubicra cabi- 
do esperar dc Psion cn el mundo de los 
juegos deponivos, LjOS dos sc convierien 
rapidamente cn dos superventas que ba¬ 
ton todos los records hasta la feeha pre- 
vis los, 

A partir de esc momento va a comen- 
zar la gran escalada dc estc tipo dc pro- 
gramas. multiplicandose rapidamente el 
stock de los disponibles en el mercado. 

Como es ibgicov la riebre acaba por tie- 
gar tambien a Espafta, donde ta eompa- 
nia Dinamic prepara sit primer juego de 
portivo, Video!impic, un intento scrio dc 
compel ir con los mejorcs programas in- 
glcses. A pesar dc dlo, lo cicrto es quc 
esta inicialiva no va a ser seguida por 
otit>s programadores en nuestro pais, ya 
que segtin parece, no logran ver el gran 
negocto que lionen del a me dc cl los, 

Quienes si sc percatan de estc fend me - 
no son las compafiias ingles as. las eua- 
les cotnicnzan a invadir cl mercado con 
nuevos tiiulos, Dc cste modo. llegan a 
nuestro pais programas como Full Thro- 
tk un j li ego basado en una carrera de 
motos, que nos situa en los circuitos dc 
las principals ciudades del mundo. 


Melbourne House, la crcadora dc li- 
tulos tan conocidos como Hobbit, 
Mugsy o Scrlock, decide finalmente en- 
trar en el mundo dc los juegos deporti- 
vos. V lo hace con un programs dc re- 
ciente aparieidn, Sports Hera Estc siguc 
la linea del Decathlon, pero ineluyc, ado¬ 
rn As, algunas mejoras dc buen gusto con 
respccto a su antcccsor, como cs cl hc- 
cho dc que los niweles de dificuitad ven- 
gan cad a uno dc cllos con un decorado 
distinto, el primero en la calk, cl segun¬ 
do en la Univcrsidad y el tercero en el Es- 
radio Oltmpieo. 

Mas rccientememc, hail aparccidu cn 
Inglatcrra otros tins los con Rally Driver 
y Yacht Race, El primero, una carrera de 
coches y el segundo de barcos, Ambos 
han sido lan/ados al mercado por la 
coinpaflia Mac Gilbbon, otra tie las nue- 
vas en cste terreno. 

American hot ball, cs oiro dc los nue- 
vos programas aparecidos en los ultimo* 
nieses. Sc trata de un partido de Put but 
am erica no que se puede jugar contra el 
ordenador o contra otro contrincantc. 

Ocean, por su parte, ha eontinuado 


VIDEOUMPIC * Dinamic • Spectrum 46 K. 


Contpeiicion 

TwLido 

Dilicutod 


too mts.. salto de long!tub, 
jabalina, mart ilia, 100 mts, 
vallas y natacibn. 

Movfrnienio con varias te¬ 
cta s. 

Progtesiva cada vez que 
se supera un cicia 


ii- retire 3 c rtir rrjoF 3 n?i 


l Ntf - rtiFCti fiHOCLC 34* 

li_ +m veiccii'«t:i2 mu 



Es el primero, y hasta la fecha, tinico pro- 
grama deportivo qua se ha hecho en nues- 
ifo pais, Tiene cineo pruebas de atletismo 
con un nivel de dificuitad bast ante alio st to 
com paramos con olros jusgos psrecidOS, ID 
qua va a garantizar la necesidad da un ma¬ 
yor esfuerzo por parte del jugador. 

En la pantaila se nos mueslran los pun- 
tos obtenidos, la marca que tenemos que su- 
perar, la valoddad, el Angulo y la meior mar¬ 
ea consegutda. 

El movimlento es basiante rapido, ya qua 
so realiza car^cter a caracier, y at gr&fico del 
corredor, aunque mas simple que el del De¬ 


cathlon, llega a ser mas elective, por ia sen- 
saciOn de velocidad de que le han dotado 
sus programadores. 

La prueba de Natacibn es quiz£ la mbs cu- 
riosa, ya que no la incorporan otros juegos 
de este tipo. Estb basada en la que hay en 
las mbquinas recreates de algunos esiable- 
cimientos. 
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MATCH DAY • Ocean 9 Spectw 



CamfHlicton Futbol. 

Teclado RedefimbJe, Joystick. 

Diliicu Kad .. Tres hiveles, 

Es un juegc de lutboi en lies dimensiones. 
que ha stdo creado por Ocean tras su gr£n 
«sito Decathlon, y que, segun parece. liene 
todas las qarantias de volver a repetif con 
este nuevo acierto. 

El programa se asemeja mucho mas al fut- 
bol del Comodore que a su antecesor el Wori 
Cup; pero indudabtemente, incorpora sustan 
ciosas mejoras con respecio a este ultimo 
por ejempio, la posibllidad da elegir el color 
de los jug ado res y el campo, la sensaqibn 
de perspectiva y iridlmenslonalidad que se 
ha logrado y el hecho de que nos permita pa- 
sar el balOn a ras del suelo, elevarlo darle 
con la cabeza y manejar al portera algo que 
no podiamos hacer con el otro 

Los graftcos en esta ocasion son basian¬ 
te buenos y de un lamaflo lo suiiclanteman¬ 
te a propi ado para apreclar los detatles m^s 
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con su racha de exifos y ha Jan/ado a/ 
mercado su ultimo products Match Day, 
un programa de I’utbol mas cerca de la 
version del Comodore quo de su arttece- 
sor, ci World Cup. FJ juego cs la mejor 
version de este depone, que sc ha hcclio 
para cl Spectrum y puede compararsc, c 
incluso superar a las de otros ordoriadti¬ 
res eon mayor revolt) cion grafica. 

Y Itcgamos al ultimo producto hast a 
la fee ha, sc trata dc la version de un co- 
nocido juego de Atari para cl Spectrum, 
Pole Star, uu programa de carrcras que 
v ieiie prccedido de un gran exito comcr- 
cial, y que por ci momenta, aiin no he- 
mos tenido oeasidn de ver en su nueva 
version. 

A coiuinuacidn, vamos a anaJizar bre- 
vementc algunos dc los prog ram as mas 
representatives denim del campo de los 
juegos deportivos. Con este motivo, hc- 
mos eiegido aqucilos quo son mas cono- 
eidos cn micstru pais y, por tanto, estan 
disponibles en la mayoria de las tiendas 
especiali/adas, I lay otros que no han si- 
do eomentados por no reuni r las condi- 
ciones minimus dc calidad para ser reco- 
mendados a midst ros lectures. 


im4SK. 


insignifieanl&s de la indumenlaiia de los ful 
ooii&ias. Las poflerias tienen sen sac ton de 
relieve y puede incite® reboiar la pelota en 
«l larguero o en euaiquiera de lo postes 
Tiene tres niwetos de dificuliad: Amateur, 
Protesional e InlernachnaL 



A A A A 
Oriiicm A A A A 


Uwmienlo 

M M M J. M 

VatorachOfl 
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AMERICAN FOOTBALL * Mind Games * Spectrum 48 K, 


Competition Fulbol americano {Rugby) 

Tec la to Usa difererttes ins true clo¬ 

nes para cada tipo de ju- 
gada. 

Dificultid Una. 


Durante ei padido podemos atacar o de¬ 
fender. segun sea nuestro luma En cada uno 
de estos cases tendremos que adopiar un 
lipo de estralegia drferente ftjdemos inclu 
so sustituir a nuestros Jugadores- El manual 
del programa es muv completo y nos ofrece 


1 I 


ii I ■ill i i i i I i {t I I I i i i 111 i i i 


| f I i i i ill i 


ii ki ij J iltiti I 


Es un programa basado en etFutboi Ame¬ 
ricana que reproduce un pari ido de esta mo¬ 
dal id ad. 

La visipn de juego se realiza desde una 
perspeciiva superior, como si nos encontrd- 
ramos sobre el terreno de juega De este no 
do es posibie estudiar la l&ctica 8 seguir, do- 
mi nando el campo por completo 

El juego requiere una estralegia y tinos 00 - 
nocimientos de este depone mlnimos, sin los 
cuales va a ser bastante diffcil con seguir al- 
gOn que oiro dxtfo 


todo Itpo de detalles sobre cOmo debemos 
jugar, asi como cuAles son las pnncipales 
reglas de este deporte. 
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GRAFICOS 
EN MOMIEim (II) 

Miquel SEPULVEDA 

ispeuaimeirte destinodo tanto a los programadores en 
lenguaje maquina, como a Jos «e$critores» de juegos 
para el Spectrum, este segundo artuulo estd dedtcado 
al moviitiieirto rapido de las figuras mediaitte el 
empleo del lenguaje maquina. Con el conseguiremos 
decir «adios» a la lentitud caracteristiia en el 
desplaxamiento de nuestras aeaciones graficas per la 
pcmtalla. 


Eiste segundo artieulo csui dedtcado ul 
movi mien to rapid# de las figuras en mi 
jticg.0 de accidn. 

Para cm pc/a r, hay quo decir quo el 
movimicnio de una figura por la pama- 
lla puede estar aniinada o sin animar. 1a- 
la ultima es la mas facil de mover, por- 
quc solo neecsila I leva r el control de los 
datos y coordenadas de im solo dibujo, 
mientras que en una figuia aniinada. por 
ejemplo, im ho mb re que cantina o cor re, 
adenitis de mover el euerpo, se deben 
iambicn eamhiar de posieibn k>s bra/os 
y las piernas para que la scnsadbn de 
movimicnio sea real- 

Esto se consign? de (los formas dis- 
timas: 

Una, teniendo varias figuras almaee- 
nadas eon los difcrcmcs mov imicntos, de 
forma quo en cad a dcspla/amiento sc va- 
ya ponicndo la figura correspond lent e 
hast a completar cl ctclo. 

La otra, eon sis te cn tener el dibujo del 
euerpo y varies mas con los eorrcspon- 
Uiemes movimicntos de brazos y piernas. 
Asi se com pone la fig uni antique, de es- 
ta forma, hay que llcvar el control de los 
datos v coordenadas de los diferentes di- 
bujos que la integrum No siempre es 
aconsejablc utilizar la primera forma, 
porque stria nccesario crear muehos di- 
bttjos para obtener el movimicnio de un 
solo bloque. 

For otra parte, se puede mover una fi¬ 
gura suavemcntc. pixel a pixel, cn alia re¬ 
solution, n muy rapidamenle, earacter a 
ea racier, en baja resolution, 

Esteaniculo tratara pucs, de la rutina 
en axiigo maquina de movimicnio carae- 
ter a earacter, equivalente a la sentencia 
cn BASIC 

l J RINT AT «dibujo» 


o la ruiiiia de la ROM 
RST I0H 

En d easo del HAS 1C, ademas de ser 
un poco lento. hay que darle la direction 
(con cl AT) de cada linen de caractencs 
de la figura. 

Por ejemplo, una figura con 3 linens 
de caracteres se pondria de la siguiente 
forma: 

PRINT AT I . C: «| J lineaw; AT L + l. 
C; «2 J tinea»>; AT L + 2, C; linear 
U rutina RST I0H de la ROM solo 
puede ser usada desde un programa en 
codigo maquina y, para situar un earac- 
ter en una determmada posieibn de la 
pantalla, hay que llamarla 4 vcees eon el 
cbdigo del AT, la llnea, la column a y d 
earacter a imprimir, todo esto y sucesi- 
vatnente en el regisiro A. 

Por ejemplo, si queremos poner el pri¬ 
mer earacter Grafico Defmido por el 
UsLiario en la linea 7 y la columna 4, eon 
el canal «S» abierto, serta de la siguien¬ 
te forma: 

LD A,22 AT control 

RST I0H 

LD A,7 Linea 7 

RST 1011 

LD A.4 Columna 4 

RST 10H 

LD A.144 Primer GDU 

RST 101-1 

Ustas dos formas solo pueden mane- 
jar una f igura que este cicada con los ca- 
raetercs Grafieos Dcfmidos por el Usua- 
rio, y no que este etc a da cn memoria. 

El programa que acorn pa ha este ar- 
ticulo tienc en las sentencias DATA los 
octctos de la rutina que se carga a part ir 
de la posieibn 64238 de Ea memoria, y tie¬ 
nc una kmgitud dc 138 oeietos. Esta ru- 
tina es reubtcable. 



Para situar la en otra posieibn de me- 
moria hay que cambiar los valores del 
buck FOR.. NEiXT de la linea 70 del 
programa por la nueva direccion de me¬ 
moria donde se quiere ubicar, > al llamar 
a la rutina dark* la nueva direccibn. 

Usa figuras creadas por cJ programa 
del primer articulo, Este dato es lo pri- 
mero (pie pide; a cominuacibn nos pre- 
gunla por los atributos con los que que- 


DESENS AMBLE 
DE LA RUTINA 


in DflTfi 5*3.331,33,* ,337,75 

, 4 

12 DflTP IS®.IS,IS.15,530-33*,1 
11 r 150,330,3*.*4.143,6,0,9,9 
3 . 13* . IS, .15. LSj 530.3,5*5 . OS 

1* DRTfi sf ,313,257.91- l*,9LpSa 

‘ Sl '“ 

it DfiTn £6 119 19.J5 i6,£5C,« 

5,3& 13 35.333.335 . SW.53* . 35* ,5 
5* ,40,S. 1,334 7.167p337,6&,3* 

10 (SflTft 134 P 3S4 .S7.4B.4.12S. 
330.31, ill .6,61.33.301.235.17.35 
.0.531,203.2.70 32.S.50 

20 O^Tfl IB- 91 p34.7, IS . 9 

t .5®.9 .251,7®,* 221.73 H 3,229. 
119 r 3E.ift,2R2.225.25.13.32,2*3.2 
51.201 

®0 27999 UCT C 

70 FOP n=64236 TO 6*375 «ES& 
i LET C■C *A POKE n r * NEXT h 
60 IF £013293 THEN PRINT "EftB 
OP DE CHECKSUM" STOP _ 

1O0 INPUT ,, PU3C®RE CPRQflR UR FIG 
UR ft LINE If ^ 

119 IF Ai-'S" OR *!= I 1 THEN LO 
ftp CODE 

139 input ■nu*. dc ac a 

nebufa« ".nPOKE 20003, .ft b 
1*0 INPUT 1 ' N U P + <1* lC*n dl* IUV 
f A ■ , ni POKE 233P* .rt-i ^ _ 

-T ftT 2 .Si ^|JI-P3U 

AT 4,1, ■OAfC l 
L y l * TI NT ft y 

-BRIGHT 

LET A I 

LET Ala* 


m# 91 r o del , . r 

1 pa r a * c I i v a r 11 fLASH v 

0 PAf| dC^ACUvlMOi" 


,s 


INPUT “INK ■ ", 

BRIGHTi 


1*0 INPUT "PAPER* 

1-5 
170 

*1B0 INPUT 

a I *i l®* 

190 INPUT flash? Fi * * let iui 
I +12® 4A POK^ 23305. At 

209 CLS INPUT "0*f Q£ISlO fci 

l* diftc, dc u 
i^U^t 'A," - " .b POKE 23306.* 
POKE 2b3fa7,tt 

210 FOP TO 1® 

£20 FOR nmn to 22 -fiiyB 

230 POKE 23302-1 POKE 233O0.fi 
POKE 23301 P P RANOOKlJg USR 6*2 
38 

240 POKE 23302.0 
6*236 
250 NEKT n 
260 NEXT f 

270 INPUT "QUIERE 5«LURP Lft PUT 
INft LINE At 
260 if H. r OR 

UE ■' Di 4C l* XOOE 

2M ®TCP 


Ld A l-14* 
. A LET |li 


1 


RANDOM I 7E LPSF 


Jill" THEN 
“ 6*23®.13® 


5A 
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remos que sc mucstre la figura cn pan- 
talla, y por fin sc hacc una den lost ration 
movicndn la figura diagonal iTK h n(c 10 vc 
ces. Finali/a otreeiendo La option de sal- 
var la rutina cn cinta dc cassette con la 
precaution dc camhiar la direction del 
SAVE ”” CODE, si sc ha ubicado la ru- 
lina cn otro lugar dc la memoria. 

1 as variables usadas por la rufina van 


cn cl buffer dc impresora, cn las tlircc- 
ciones siguientes: 

23300 - Numcro dc la eolumna dc la 

esquina superior izquierda 
dc la figura, (COLUM) 

23301 - Numero dc la linca dc la es- 

quina superior i/quierda dc 
la figura. (LINE A) 

23302 * Es cl MODO. 1 muesira la 

figura. 0 borra la figura. 
(MODO) 

23303 - Numcro de columna* dc la 

llgura. o sea. la longitud cn 
octetos del scan. (ANCHO) 

23304 - Numcro dc Imeas dc la figu¬ 

ra, o sea cl numcro dc scan 
punido por 8 (que son los 
scan que fiene una linca). 
(ALTO) 

23305 - Aiributos con los que va a 

mostrar la figura. (ATTR) 
2330b - Octeto bajo dc la direction 
de la figura cn memoria. 
(HOUR) 

23307 - Ocicto alto dc la dirccdon dc 
la figura cn memoria. 
(FIGUR) 

l a variable del MODO eon valor 1 co- 


FA£E 

1711 HiBUB EQU 


FAEE F3 

1721 

Dl 


FflBF D&Z1445B 17M 

It 

IXtCOLUfl 

FAF3 ED4B4458 174# 

LD 

BCp (CO.UH) 

FAF7 78 

1754 

Lt 

M 

?m if 

1764 

fifcCA 


Ftf9 IF 

1779 

RRCA 


FAFA If 

1794 

RftCfi 


FAF8 E6E4 

1794 

m 

IE4H 

FftFD if 

1944 

LD 

LrA 

FAFE 78 

1014 

LO 

AiB 

FAFF E618 

1824 

AND 

18ti 

mi fw 

1034 

OR 

m 

FB43 67 

1844 

U) 

HtA 

i m 

1054 

it 

Brl 

m6 09 

1364 

ADD 

HL-BC 

m? so 

1874 

It 

EiL 

FB»8 7C 

1888 

LD 

A,H 

FB09 IF 

1894 

RRCA 


FB0A IF 

1944 

RRCA 


mb IF 

1911 

RRCA 


FR0C £613 

1924 

AND 

3 

F60E F658 

1934 

OR 

58H 

FBI4 57 

1944 

LD 

DrA 

FBI1 D5 

1954 

PUSH DE 

FBI2 ED5B0A5B 1161 

LD 

DEr(FIGUR) 

FBI 6 3A085B 

1970 

LD 

A,(ALTO) 

FB19 

1994 CfiBc 

EQU 

1 

FBI9 18 

1994 

EX 

AFrA'F' 

FBW 4E80 

2444 

ID 

Ct8 

FB1C 

2414 BBB4 

EQU 

1 

FBIC E5 

2424 

PUSH HL 

FBID DD4603 

2434 

LD 

Bj(IX+3) 

FB29 DDC84246 

2440 

BIT 

IrflXtf) 


FB24 2443 

2054 

Jft 

N2fDBB6 

FB26 11443D 

2464 

LD 

DE,3D40H 

FB29 

2471 DBB6 

EQU 

0 

FB29 1A 

2480 

LD 

A.(DE) 

F62A 77 

2490 

LD 

(HU .A 

FBZB 13 

2140 

INC 

DE 

FB2C 23 

2110 

INC 

HL 

F82D 14FA 

2124 

DJNZ me 

F82F El 

2134 

POR 

HL 

FB30 24 

2144 

INC 

H 

FB31 ID 

2154 

DEC 

C 

FB32 20E0 

2164 

Jft 

HZ r DBB4 

FB34 7D 

2174 

LD 

ArL 

FB3S E6EI 

2184 

AND 

0E4H 

FB37 F££l 

2194 

CP 

0E4H 

FB39 2818 

2240 

JR 

ZrDBB8 

FBJB I1E447 

2210 

LD 

BCr7E4H 

FB3E A7 

2Z24 


A 

FB3F ED42 

2230 

SBC 

HfBC 

FB41 1819 

2244 

JR 

DBB14 

FB43 

2250 DBB8 

EQU 

0 

FB43 7C 

2264 

LD 

A.H 

FB44 FE57 

2270 

CP 

57N 

FB46 3414 

2284 

JR 

NCtDBBI# 

F848 7D 

2294 

LD 

ArL 

F849 E61F 

2344 

AND 

1FH 

FB4B 6F 

2314 

LD 

LrA 

FB4C 

2324 mi* EQU 

( 

FB4C 18 

2334 

EX 

AFrA'F' 

FB4D 3D 

2344 

DEC 

A 

FB4E 24C9 

2354 

JR 

XZ'DBBE 

FB54 £1 

2364 

POP 

H 

FB51 112404 

2370 

LD 

DE.32 

FB54 DDCB4246 2384 

BN 

if (ix+z) 


ge los atribuios de la parte de la panta- 
tla donde sc muesira la figura y los guar- 
da, pone los uuevos atribuios y muesira 
la figura, Si la variable MODO es 0 en¬ 
tentes restituye los atribuios que lenia 
antcriormcntc y borra la figura. 

Cn la variable dc la direction 23304 
va cl numcro de tineas cn baja resolution; 
csto quierc deeir que cuando sc crcc ima 
figura, el numcro dc scan que sc de tic¬ 
ne que ser multiple de 8 (numcro que es 
precisamente el de scan por linea cn ba¬ 
ja resol ueion). 

En la variable 23305 va cl octeto de 
los atribuios dc la figura que se Forma, 
como es el BASIC, dc la siguicnie for¬ 
ma: 

INK + PAPER • 8 + BRIGHT * 
64 + FLASH * 128 

BRIGHT v FLASH tendran valor 1 
para aefivado y 0 para desatiivado. 

INK y PAPER tendran un valor coin- 
prendido entre 0 y 7. 

A continuation, se hard una descrip- 
cion rapida dc la rutina en codigo ma- 
quina para facilitar su modification en 
caso dc interns. 

Lo primero que hacc es poner el regis 
tro indite IX apuntando a las variables 
que esian en el buffer de la impresora; 
a continuation, calcula la direction en cl 
archive de panfalla donde va a ir cl oc- 
teto dc la esquina superior i/quierda de 
la figura, y calcula tambicn donde van 
a ir los atribuios cn cl archive dc los atri- 
butos, luego, se mete en un bucle que se 
repei ini taruas votes como lincas tenga 
la figura y, dentro dc esie bugle, se repilc 
otro 8 veces, que son los scan de tada li¬ 
nca. I a rutina most rat'd o borrard la fi¬ 
gura dependiendo de la variable MODO. 


FB58 2445 

2394 

it 

NZ.DB812 

FB5A 3A125B 

2444 

LD 

Ar(ATTRO’ 

FB50 1847 

2414 

JR 

DBB14 

FB5F 

2420 DBBI2 

EQU 

0 

FB5F 7E 

2434 

LD 

A, (HU 

FB64 3212SB 

2444 

LD 

(ATTROJjA 

FBA3 3A495B 

2454 

LD 

Ar(ATTR) 

FB66 

2464 DBB14 EQU 

0 

FB66 DD4E04 

2471 

LD 

Cr(IXM) 

FB69 

2484 DBBI6 EQU 

t 

FB69 DD4643 

2494 

LD 

B,(JX+J) 

FB6C E5 


PUSH 

HL 

FB6D 

2514 DBB18 

EQU 

0 

F66D 77 

2524 

LD 

(HUrA 

F86E £3 

2534 

INC 

HL 

FB6F 14FC 

2540 

DJNZ 

DBB18 

FB71 El 

2550 

m 

HI 

FB72 19 

2560 

ADD 

HL r SE 

FB73 0D 

2570 

DEC 

C 

FB74 Z4F3 

2584 

Ji 

N2.DBB16 

FB76 FB 

2594 

El 


FB77 C9 

2644 

RET 
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CONSULTORIO 


Equipo HI-FI 

Me gustaria saber si es 
posibie conectar mi Spec¬ 
trum al equipo de Hi-Fi pa 
ra aumentar el volumen de 
so sonido, 

Ror otro lado. estoy pen- 
sando en fa posibitidad de 
comprar un Joystick y me 
guslar fa saber si reaimen- 
te se obtiene major rendi- 
miento en to$ fuegos con el 
mismo. 

Tambien les ruego me in 
dtquen si existen en el mer¬ 
cado muchos juegos en los 
que exista fa posibilidad de 
utilizat dos Joystick, y los ft- 
po de interface que precisa. 

Efectivamente. es posr 
ble coned a r su Spectrum a 
un equipo HI-FI, con lo cual 
lograra una serial amplifies 
da que le permita dar una 
mayor potencia al ordena- 

dor, Para hacerlo bastara 
con conectar la toma de su 
ordenador con cualqutera de 
las entradas de su equipo 
que le permrten amplificar la 
serial: Phono, MIC. AUX e IN 
La seftal que obtenga en ca 
da una de eilas depended 
del grade de impedancia. Lo 
que si tiene que tener en 
cuenta es que al aumentar 
la serial del ordenador. tarn- 
bidn lo har£ el nivel de rui- 

dos. lo que en algunos mo- 
menlos puede resultar mo 
lesto para el oido. 

El joystick es. sin duda, 
una ayuda en muchos jjue- 
gos. Tenga en cuenta que en 
algunos de &stos se ulilizan 
un gran numero de tec las 
que dificuita basiante el 
control del movimiento. El 
uso del Joystick facilita bas* 
tante el control. 

La mayoria de los juegos 
que salen hoy dia y la pr^c- 
lica totalidad de los que hay 
en e! mercado, incorporan la 
opcldn de Joystick. Los In¬ 
terlaces que se ulilizan pa¬ 
ra este tipo de disposilivo 
son el Kempston y el Sin¬ 
clair. 


Programas diferentes 

Me gustaria saber si son 
compatibles tos programss 
en cinta de Spectrum (y en 
especial los de juegos) con 
el QL. 

Sarrtt,iQQ ROJO MMdfiti 

El QL y el Spectrum son 
dos ordenadores basic ame- 
ne diferentes que ulilizan, 
ademds, sistemas operati¬ 
ves distintos; por tanta, no 
es posibie utilizar los juegos 
de uno en el otro 

A pesar de todo olio, sa- 
bemos que corren rumores 
de que Sinclair esta investi- 
gando en una especie de 
emulador de Spectrum que 
pudiera adaptarse al QL pa¬ 
ra poder cargar los progra¬ 
mas de Oste. Fbr ahora. ten- 
ga en cuenta que sdlo son 
rumores. 

Bytai 

Hace poco que me be 
comprado un ZX Spectrum 
de 4$ K, concretamente un 
mes. y be empezado de ce- 
ro, por to que tal vez me 
equivoque en lo que me voy 
a referir; 

En el n* 3 , en el Consul- 
torio concretamente. en el 
apart ado de memona total, 
decis que hacienda la llama- 
da de: 

PRINT 65535 ■ USR7962 
la respuesta debe ser 41474 
para uno de 46 K. Pues bien, 
lo que a mi me intriga es 
que la respuesta en el mio. 
es de 41472. 

En cambiO Si hago: 

PRINT 65537 • USR7962 
entonces si me da una res¬ 
puesta de 41474. Me gusta¬ 
ria que me lo aclaraseis 

Tambien me gustaria que 
informArais sabre libros de 
informacidn o traduccidn del 
manual en Castellano, o tam¬ 
bien de edmo empezar a 
programar. 

Raul OLAETA ORBE 

La respuesta que le da 
su ordenador, a pesar de ser 


diferente en dos bytes de la 
que damos nosotros, es per- 
fectamente vdtida, e indica 
que su ordenador esta bien. 
El motive por el que no coin¬ 
cide la cifra exacta puede 
ser muy variado, aunque to 
mas probable es que a la ho- 
ra de escribir la instruccidn 
hay a puesto, por ejemplo, un 
espacio de mas, lo que ex- 
piicaria la diferencia de una 
cifra a otra. 

Existen en el mercado nu- 
merosos libros que hablan 
del Basic del Spectrum, y 
que pueden suplir perfecta- 
mente al manual, uno de es- 
tos es «ZX Spectrum Que 
es. para qud sirve y c6mo se 
usa»> de la editorial Noray. 

Question de 

incompatibilidades 

Soy un fiei lector de su re¬ 
vista . a la que felicito por su 
necesaria y expl&ndida la¬ 
bor. 

Quisiera saber si estos 
programas Sinclair son com¬ 
patibles con los MSX. 

Jot* L FERNANDEZ LtOf 

Los programas escritos 
en Basic Sinclair, no son 
compatibles con los siste¬ 
mas MSX, debido, entre 
otras cosas. a que las direc- 
ciones de entradaj'salida son 
completamente distintas. 

Juegos 

Hola. soy un amigo de la 
revista microhobby y quisie¬ 
ra saber si ai acabarse la 
cinta o cassete de juegos. el 
luego continue por algun 
mecanismo o, de lo contra 
rio, el juego se termina. 

JuUo GOMEZ MeanIt 

Cuando acaba la cinta. 
lo que ocurre en realidad es 
que termina el proceso por 
el cual entra la informacion 
en el Spectrum; una vez que 
se ha lienado la memoria. el 
programa comienza a ejecu- 
tarse. independientemente o 
no de que la cinta siga co- 


rriendo, En realidad, el cas¬ 
sette contiene la informa¬ 
cidn y ei ordenador lee esa 
informacidn. con la cual ob¬ 
tiene los datos necesarios 
para ejecutar el programa. 

Tapas para el «BASIC» 

Quisiera saber si el curso 
de BASIC que esiais publi- 
cando, semana a semana , 
en las paginas centrales de 
vuestra (nuestral revista , lie- 
varA en su momenta tapes 
para encuadernarto. 

Jost Lu<s FERNANDEZ Zamtua 

La revista MICRO- 
HOBBY tiene intencidn de 
poner a la venta unas tapas 
para el curso BASIC que se 
encuentra en las p&ginas 
centrales de la publicacidn. 

Esto se anunclara a nues- 
tros lectores con la suficien- 
te antelacidn, asi como la 
forma de conseguirlas. 

Pantalla de presentacidn 

Me gustaria hacerles 
unas preguntas en cuanto a 
la pantalla de presentacidn: 

t. Para saivar una panta 
lla de presentacidn tan so * 

tisticada como la de Video- 
Umpic o Babaliba esc puede 
meter con Save « nombre» 
Code 16384.69J2. o es nece- 
sario aumentar fa longilud? 

Si es esto dltimo. por 
favor ca cuAntos bytes es 
posibie aumentarlo? 

2. Estas pantatlas son 
beebas con un programa es¬ 
pecial o se pueden hacer 
con los comandos Plot, 
Draw y Circle. 

3. Con el programa Su- 
pergrAUcos ^se puede saivar 
ei dibujo que tu Paces? 

4. Me gustaria que en el 
apartado «Programas Micro- 
hobby* imprimiesen una 
pantalla de dstas como 
muestra. 

Agus f.n PEREZ SANZMt&W 

C 1. Una pantalla puede 
salvarse. etectivamente, con 
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el mitodo que Vd. nos indi- 
ca; pero, en el caso cone re* 
to de Babaliba o Videolim- 
pic, no es tan sencltlo, ya 
que estos prog ram as vlenen 
protegidos con un sistema 
de carga rdpida que hacen 
imposible salvarlas si no se 
ha hecho antes la desprote- 
cion de dicho sistema de 
carga, 

2. Hacer una pantalla 
con CIRCLE. DRAW y PLOT 
podrfa ser una labor de me- 
ses, que resultaria practice 
mente in util. Rara conseguir- 
lo. es necesario usar un pro 
grama especial como seria 
el caso de Supergrdficos 
(Melbourne Draw), que es 
ademds muy apropiado pa¬ 
ra dicho trabajo. 

3. Con este programa es 
perfeciamente posible con- 
seguirto y poder disponer 
ademas. de la pantalla cuan- 
do la necesilemos. 

4. Anolamos su sujeren- 


cia y la tendremos en cuen- 
ta en futures publicaciones. 


Tomas de cassette 

Quisiera saber si se pue- 
de utitizar un radio cassette 
para ta reproduccidn de pro- 
gramas del Spectrum, ya 
que el radio-cassette no dis¬ 
pone de ta "EAR* como el 
cassette. En et caso de ser 
posible. les pido me indi- 
quen en que otra entrada po 
dria ser conectado al mi - 
croordenador Spectrum, ya 
que dispone de otras como 
"AUX’*, «MIKE». "REMOTE”, 
«EXT SP*. 

H. A Ciwn 

Su radio-cassette, por lo 
que nos cuenia. es perfecta- 
menle v£lido para el uso que 
Vd. quiere darle. 

El «AUX» y el «MIKE» de 


su cassette equivaidnan 
al de uno normal, y 

la salida *EXT SP» seria la 
equivalente al <EARp», 

Recuerde. adem^s, que si 
su radio-cassette permite la 
posibilidad de ponerse en 
«MONO», debera hacerto 
slempre que lo util ice para el 
ordenador. Si no inciuyera 
dicha posibilidad, Irate en- 
tonces de utilizar solo uno 
de los dos canales que tie 
ne el sistema STEREO, 

La arroba 

En et numero 6 de su re 
vista y en el programa del 
Cast it to Matdito que apare 
ce en /as paginas 24-25, be 
encontrado at final de ta ins- 
truccipn 1000 un grafico que 
no se identifica bien. Este 
grafico esta incluido en la 
frase «Y ten cuidado con los 
(aqui est£ et grdfico que no 
entiendol 


Ruego que me aclaren de 
que signo se trata y de ddn- 
de sate este grAfico. 

Mtfitfw rOttl&SA Mirdird 

El car&cter de que nos 
babla, se encuentra situado 
en fa tecla del 2. Se obtiene 
pulsando el SYMBOL SHIFT 
y el 2. y ponipndolo seguida- 
mente en modo INVERSE. El 
grafico correspond© a lo 
que se denomina el simbo- 
lo de la arroba. 

En los programas envia* 
dos por nuestros lectores y 
publicados en nuestra reyis- 
ta. tra tamos de respetar, al 
mAximo, la concepcidn del 
autoc por tanto, la sentencia 
de SAVE a la que usted alu- 
de se pubiica en los progra¬ 
mas que la requieren. 

En el resto, no es necesa- 
rio. para salvar el programa. 
indicar la linea de auloejecu- 
ci6n 


TEXTRONIC- ORIC ESPANA 


Te ofrece esta oportunidad: 

Cambia tu micro oidenador ORIC 1, 

ZX 816 SPECTRUM 16 K por un 

ORIC ATMOS 





hora puedes hacerlo pagando solo 24.900 Pts. 
jYcon6mesesde garantia! 


Y ademas te lievas 2 cintas de juegosy una suscripcion de 6 numeros ^ ^ 
a la nueva revista ORIC MAGAZINE jtotalmente grads! y 
Todo lo que denes que hacer es enviarnos tu antiguo ordenador con el y 

cupon adjunto y, contrarreembolso. recibiras el fascinante . 

ORIC ATMOS 48K. 

Ponte al dia jy a lo grande! 

ORIC ESPASA 


/ 

,// 
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• RE' .Alf: l C-cit EuCht/S de VK^QO 
joegos j Defends Si '^r Breakout 
Asteitaetes Comb, i(i .vwonos y tan. 
quesj} por fa compra d&l Video 
Computer System cte Atari toe 
mas Oe 2 closes de rnandos fde 
patonc*. y cte patettf. i Unidadrte 

aiimeniactbn <te corriehte after na 
manual en casino y calztogd de 
juegtt. 1550C') pis r^egoc?.'^^: Tir 
I0t 2t 39 Jose Ignacio Madrid Sr 
iK: estoy deicsr recatfei R&oh.i ite 
SdCfuLSKidn 29-Xl! 83 Tvh casi sm 

Cl _ 


* Vf Nt >0 Oftii^r ' - -epior do las 
Si yuifrri! t-S Ci i r sc - d r>1 !C- : tS 2 ? Mr'IZ 
JO carries AM y 4Q canals en 

fm Se naila *tn perfesto esistdo 
utilttacto untcaiitenle -I meses. po 
see ademas medWor cte sebai e in¬ 
dicator digital de cjnal mas 
squelcn y un pequefto rete para 
squelch y ofropara Iransmisipn. Lo 
preitem a Mr posJbte. cambtado 
oof ufi Spectrum *S K precio j 
convtinir en anfitos cases F-Yegun 
Tar DOr FfancteCo TH (972t SO 52 
50. e*i 5-1 Ffgueres 


comerctal, S, A, 

FACT U R AC I ON/Spect rum 

Lin solo progfwny aw rnanoia 20 fciehtfttft tfc irtiealos * con y n 3ol.ii- 
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EM- w?nM en El Co*te Inqi^s y HGfw34*i dt mfwnftlic* 

ALSI. 5 A AnEpmq U^W 117. 2 0 ■ 7d02(i Vl^-lofty 475 43 39 


PRECfOS ESPECiALES 
PARA COLEGfOS 
Y TIEN DAS 

rOMMOEXWt m 
/ y.f\ i ik 

SPECinUM ^SrtK 
ESP1C ATMOS w 
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T.-i-. i^ 24? so M 319 W 6!i 
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MICRO .RAM 
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VENTA DIHECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

OftlC ATMOS 
COMMODOK 64 Ef 
U N EDAD D£ DISCO 
OATASSETTt SPECTRUM m 
SPECTRUM 64K 
MICRODRIVES INTER FACE I 
ULTIMOS MODELS 

i ^ . ---”T-1 

Sets rneses; tie garamia | 

MICRO dmjmri) C MAaai..im-:. SI 
mev B^rcelpru O&XM Ttif 242 li 99* 

rpr< ? a 10 de la nKhe] 


MICRO-1 
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ua 
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HACEJMOS HACIL 
LA INFORM ATK A 

* irNe LAIR * $#ic r HAW I Dt O 
tGOMMQQOHE * pITAUON 
• AWSTHAD #APfti 
•iPTARv umvAC 

■w*-> *■ , h. - t-i hi' 

^ ^ •**+' M 


■ *vr 'ii 
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[MPORTACION DIRECTA 


Artsculos 


Pesetas 


33.000 

48.000 

33.000 


10.500 

11.500 


0RIC ATMOS 
COMMODORE 64 
COMMODORE C16 
U Ml DAD DISCO 
DATASSETTE 
ZX-81 IK 

SPECTRUM 48 K 
MICRODRIVE 
INTERFACE 1 
CARTUCHOS 
SPECTRUM PLUS 
QL128 K 


Envios conitu feemboiso 

Sets meses de garantia 
Senicio de reparations 

Teiei U t 5518 Barcelona 
Ml 726 at «3 SABAOELL 
Compiler Dishont 
Pta;a Biasco de Garay. 17-1 
own BARCELONA 


14.500 

14.500 

1.400 


* CLUB ZX CFissette GoKJ K\nq 
espec^ji Speclrum Alia scnsitju'i - 

diid Ll^kJ Sava PatiSecueniavues 
tas aiiavoz am»ii 1 reactor Con qa- 
runlifi 7900 AftteFlo Till |97?> £1 
3? 28 Taffaqonci. 

* VENDO interlace J t Mcrr>ju 
ve * 5 cartiidhos, omcevacicif \^- 
I os, graficos, conlroi slocks. ficiiO' 
fO de datos en$arrtCHadDr CM Td 
dos aStaptadds a Mtcroduy^ room 
Lrrado agoslDBI) Pr^io ,j convex 
mr Drivid Til <935 890 02 43 

• VE NDO ZX . r cc.n ^n-.p - 

de 16 K manual de insiruccmncs; 
cable?, fuenfe de diimenuicibn y -- 
qunOB pFogranvis Ba^ic y cdchgo 
maquma poj 9600 pts Uarfiat ai 
I^Ono 1961 32 3/ 63 <n; de 'a 
1 arete t.fi a-deltjnEe, o e^ribii -i >V 
berio WariirK/ Muftoz. C Ju^n Hi a 
P?raieS- 5. 4* -16002 tiatoflCM 

• VENDO c«iicui^dpra progrante 
t>te QT^IO FX 702-P con <nppeso* 
ja FP?0 e interlace Fa 2 eo 
nrfciaf i magrteidfortc Totto pho 
con nnanuates orKjinales mi cii^te- 
i^ano y iidro de pipgramas Procic 
35 000 pts Tamfuen vei Kk? erder -•■ i 
dfj: ni-wii'i SHARP M2 HO B 
Damn i : b v cassette cte dos votoci 
rfcides y Ixisquecfci fApicia Amp:i.i 
do a 61 K de rnemorfci Tnciuyo rm-t- 
nuBi cte operadbnefL manuales de 
inani^ntrriienio onia de tenqu-iue 
Basic facJmih* ouos iwuchos nrn- 

dtanmcnMa^ cipc#o^i. iiesp y pnid Ot'.- 
. k,-rTKi?;tia.Ciyri Adqun n;4o ! ■: I M- ?ca- 
mzac^dn cte Oiianfi^ i?n dbriM&B3 
PiecK) 100 OCX) peseias Para ma■ 
yet <niorrriacidi dirig^se a Way lj4' i 
A ngu 1 flervj Gonzalez 1 isabt! 11 21 
■ ■ Tl <91. 111 05 Ci iJe 8 n 15 no 
e-ts 1942)23 5603 de 71 horase"i 
■idei^nie Saritandei 

* SE INTtflOVMBtA S 

Hardwa re o iidfos r^terentes a I 
Spectftim iniemsiftas o&fii* om- 

las ,1 dOSG M ' S ir^him ir-r B6 

CSC G MriyOf 13 16000 COcto 
m < Valencia f 

• i SPEni, aii-r’.i 

programss del rwreado y progm 
mas de apNCacton^s esladlslicas 

rTbHtfMTLSl(C Hr» v‘ f 'CD' u'.:- 1 11<C I M Tl i - 

cieik las propueUas ,i Ui caNe Go- 

rixv Ollt^r 8 3“ A 28002 toj.irv 

Uit lei^lono ba s a pasuvie cor>tacio 

* V! ML- i V r.j. ■■ ■ ‘ 

Syslem TM ATARI R con^ple'. irnen 
te nitevc con dcs Hp 6 s ■x- mandos 
piieiwies iDysiicksv paddle 
mas cte tueiilr .'ifimeniaaon y 

esluDondos idegos fen caftu 
rhosi ATARI Game piogram. TM 
Soaoe IfivTKters Nigh? Dnvei v 
GdrtibtM Lambten un catdiioqo de 
i -L?qos i?ri e^paAol Tbdopcw 25000 
Dls C if Ins AntonK* O^fd r Gu^rrL'sri 
llamar a! Ill (956| 78 Tfi 64 o 

Cnbn a C Atemamri 9 Li Lirt^-a 
ICadiz | 

• VENDO Atari Video Grvnr 

System Modete CX2600 AP con 
iid.Tistom>sdo« 2 mandos do patan 
cn UoysiKiffil v iibto de jr vstn.nccn j 
nos on efLprjfV>l Regiilo .jrlucho 
con 27 juegos PteoD pis 

TM (911 439 00 :VO Ptcgunur do< 
Juan AntoriK i- inios 


• ESTAMOS cfoaodd un club de 

usuanosdei SX Specifum an Mui 
cm Fxua kntofCtinvDio de ideas ore 
gramas etc & estes m- 

leff^ado^ escriDena^ ai apariado 
de correos 637 de MitrCia 

• .4 ' IDO Onteri idc* 5o tf . M . ■ ■ 

K ngovo con gaiantte comole'o 
en su caja orrgin a i y. Cinta dernt^s 
tfEJcten compradoei I3d1i84 Ado- 

10 Dcogiamas do tuegos Tck 
do our 35000 pis Maud Caireias 
Mendoza O Poiiiitgai 5. 2 a Ftgue 
reb (Giroryai Tir (972) 5f 17 92 
■ CLUB de imafte 0^ Soeo 
uurn preoo fazonatAe reumones 
rev^sla mensuaf, campto de Drogra 
ma nscjfbenos y reobif«is mas m 
formadfri escnbir a Gu&sm de 
San Vicente ia 28006 Da- 

fa ComptJter el cHsbdet Specimm 

• VENDO ZX 8! iXH 12000 pis 
comorado iO si-S4 con manual ch 
Piers y luenle cte aiimeniacidp L'a 
mai de 1.30 a 3 b oor a maftena 
v i oarfif de H 30 per la lank? 
a i96F« 38 82 87 Ofeguntar ooi 
OiegO 

• VENDOdrdsriador (compslibte 
APPLEl Muiniec^ MPF iMcon^fa- 
:. lo 12 84) n -F-nK-i'ii.i RAM * ROM 

BO k mas tec i ado pro(es*on$ii 
icompfado n-5-841 mas iibru-i -Jm-. 1 
■'i.f.dnip-tn?<n vi\ equipo. mas cm(a 
de deiinisiiac:Kn y 01 r.s S? \ iieqo:- 
P^?C»0 a ccnwanir (urge wndetl 
Aceirno Iqiesiris Gartia & Aiqui- 
lecro T.odu t5. 6' A Ttl (96&i 
25 T2-2 7 QwiedD lA&funjsi 

• T : ' ii- 1 sT-JL if * :• i . 

Spectui-m (todos coiii&rcrafr^sp Eu 
vuir list-i compietii oara rntercam 
t>io Aider lo Gy tikJo C Rte ElCa 
rdlicc? / 28015 MakxJ 

• VENDO oQfisdla de wideo 
:uegos fx>r ctyripulcictor ATARI 26CC 
con dc«: |oys(fchs dr j pi'anco -v 
ritentaddf de 9 v insirucciones en 
tfSfrtrtd y ties tftr JuCtXiS de jUf^gO: 
<Sr>;icc inv^idOJS F_T y MinugfjJi 
Oompiada hace uri ato en pt?riec 
10 esltfdft de CC^ser vciCrOri TbdfJ 
eiio por *4 000 pts InienasMos 
Duscten porters** er> coolaclo cor> 
JObe Miguel .4r-i Ri?v Rodrigue/ C 
Cueiio Caten 1G 3 fJ Ii 37005 S,i 
Eamonca Til <923124 59 46 isfito 
dc* r| ,;i X30 v dr? 930 a US 


F£ DE ERRATAS 

En el programs *Cargadof 
de Cddigo M^quina para 
Edftext* publicado en el nu 
mero 13. se nos deslizd una 
errata Nuestro duende nos 
cambtd una A por una E, to 
que hace que a I ejecuiarlo 
Se detenga con el rnforme: 
ERROR EN BLOOUE 3, RE 
VESE DATAS 

El error se encuentra an la 
linea 3050 que debe ser: 

M % V hi^«4lC , . IIHl' I I ^ L 1 - . I 4 


.ii; 


Pedimos disculpas a 
nuestros I ectores, y agrade- 
cemos las ilamadas teleidni 
cas que nos pusieron sobre 
la pista del error 


34 MICROHOBBY 



























POR 1800 PTAS. NO TE RESISTAS 

POK l.oUU rln ^ DINAMIC 


SAIMAZGOM 

JHiiiiiy Jui'i". c:. ci ru'i'iK* Sava 

^'OMM [-1 ... ■ i) 

(Li-; Ojr- u <( h - MJ i s PHSi?l^™l irl ^ 

lore: il>m l1<»i uii'icH tali ,i Ju f+wi|i> y .m 
■I" . CR’ ID ’ P'Ey.i IWiM J<l • ii.il ;fr‘|n M 
.illisfll t 41 U» f.l’InjMsS .jut- fi 0$|H k r.U< 

CjiuKiN^ k r Fii|iliis on *u+ 

IVIS i'll 

10(5 Si-irH’ilfi rt 1 nJi% 

J I'll.I 1 . 

SPtCTHUM Am y PIUS IV P tWUplv 



BABAUBA 


A Johnny Jpn#s Meror itrl SAIMA 
^OOM lelM't la itm‘. uh 

of * 3 p si# v»iJ-i PiwiriH on v\ pj 
ij:. 111. <Ji« Hl i^JTliinijin.SJ.H S I0T) un iripk 
uripf'Hvei 

Ai*xkitfr$c> iivt i^^om 
Hriplar a la pfttfKp-ia 
Salvar ai ^vmamjmcio 
l&Scfefttt ife hxui1i«*:’yup?iilnMinr.i. 

‘HLlNt.tHK , PLUS IVP ■ jv 4"' j»r , 




YENGHT 

Cu.inrh rntr.iu mi «>i ji.tis iM |ii a Mi|>n 
J£i_CJl-ulo par Miilr^ lit 1 Bioitssias 111 yi 
1 1 cnin iPn/.’i a nirm omfii* fHO| ■ la 
mill i saiHta es Yl NtjHT -i .Hu mir >i- 
la iij-wsffltuit - 

L 11 prirnf+ 1,1 awnloM iJMIm ip i inlyi 
i ioimI on rop.intiL 
7A k>“alL?JCiano', 

SPF c THOM IRK , Pit' 1 , P, P i*ix , 




MAPSNATCH 

A'isi JiXKJ lurilpii Hi* mifiailo on 4 |im- 
n.i Tu puiMiOTi -Wl lf*|ifl.i> y p.irlkU];K fc 
’■ l hciii-. -i-1sit* li'imorHidfSk 1 In i *.1<- 
r. if,t.- un 1 1 fcs-p- (p-pm la e^i*r 
Mn.M Orqaiii.MiHkl Ili^ .illiquid y diS 
MltlaVi'MrlO tiQS i-p-re;iJip-i (KlChO'* |ilC flIT 
.'.n i,i vu inri.i 

Guilds SficJjrnmiRirRMJi'^ y rt(- 

Ilk .iFr^HiOn 

SPEClMUM ^SRK.„ PLUS IV P 16(J: i.(■- 





VIDEO-OLIMPIC 


Suiina las nijkrms on Ju* anguMmhm 

do|H>U,'% 

100 ii i iv “ivos. LiiiitpfuU Jd^aiirin 
MatSHUi IcHliuPi va'Ha 1 - Nata» n-f 
Y i. in i vi (ill ■ i juc el humid Hiii KiM.il 
rk! oil Hi nu!i .ilru dH i&hMifh 
■■,FFCtHUM«K , i'u", IVP Uw-M*. 




ARTIST 

tie CJl3l*CO 

PlL'lm dr j iSI o.«>si ijuc hiHijvi | '-nl 
liruw iiiui f'lc Ckm lirtlas las posihHi 
ii.nies rplofir.iis 

JLililtH de qi-iUrf-us £10 ig^tiKrcMi Jr 
finnl&!i amphaii Pauri 

quo icflcRj < L ti 

DiM’Tin .ID Hi il.+i M.i b - h -,3 -.pb. . 
ftiMulaJiid ilo t^iir.is 
Di^erto a toso de coidonadav 

SSi-efRUW m. , PLWH EVP 



Pedidos contra rcembolso d mformacion a: ' Mansion DINAMIC" - C/. TILOS. 2. N. 21, Monicpnncipe 

Boadilla del Monte (MADRID) 
Teletono 715 00 67 


































































EL PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo mas nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado, 
fNVESTRONICA te ofrece 
ef sistema de discos, 

Lo ultimo en la tecnologi'a de microinformatica, 

Ve e informate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 


















